Numero 33 » Edicidn trimestral » Abril 2019

Plan Propio Galileo

Proyecto Emoplay

José Manuel soto Hidalgo es Profesor Ti-
tular del Departamento de Ingenieria
Electréonica y de Computadoras. En el IV
Plan Galileo esta desarrollando el pro-
yecto EmoPlay - UCO-SOCIAL-INNOVA
de esta convocatoria (2018-2019), a par-
tir de la experiencia del proyecto anterior
(Pi-Music).

Resumen Proyecto Emoplay

El proyecto EmoPlay plantea un nuevo
reto social centrado en integrar la tecno-
logia en tareas de Estimulacion Emocional
(EM) basadas en juegos, con el objetivo
de fomentar las habilidades socio-emo-
cionales de ninos/as con trastornos del
desarrollo y su aplicaciéon en Centros de
Atencion Infantil Temprana (CAIT). Des-
de el punto de vista de la neuropsicologia
infantil, la evaluacién y tratamiento de

los trastornos del desarrollo se abordan
desde el estudio de procesos cognitivos y
afectivos o emocionales. De esta forma,
el proyecto tiene como objetivo crear las
mejores oportunidades de tratamiento
para personas con Trastornos de Espectro
Autista (TEA) mediante terapias basadas
en actividades de Estimulacién Emocio-
nal (EM). Gracias a este proyecto se esta
desarrollando un sistema portable que
reproduce actividades multimedia con
propdsito especifico como terapia de EM
y registra el desarrollo de éstas, donde
los nifios/as interactiian con el sistema
a través de dispositivos disenados espe-
cificamente, adaptandose la tecnologia
al usuario y no al contrario. Ademas, el
sistema permite personalizar los juegos
como terapias para cada nino/a de tal for-
ma que cada nino/a dispone de sus pro-
pios juegos adaptados a su evolucion en la
terapia.
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