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Resumen

La presente experiencia es de caricter internacional y se ha

desarrollado durante dos cursos escolares (2011 a 2013) en centros
de educacién secundaria de seis paises europeos (Italia, Turquia.
Portugal, Eslovaquia, Polonia y Espafia) y esta coordinada por el
instituto “Sacilis” de Pedro Abad (Cérdoba), dentro del marco de

los proyectos Comenius.
La finalidad principal del proyecto ha sido crear un espacio de

colaboracién y reflexion sobre dos elementos medulares de la edu-
cacion del siglo XXI: la creaciéon audiovisual y la educacion para la
ciudadanfa, utilizando como lengua de trabajo y comunicacién el
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inglés, de ahi que el titulo del mismo sea “FHuman Rights And Digital
Literacy For Young Europeans”.

Para ello, el alumnado ha trabajado en torno a los Derechos de
la Infancia realizando producciones en video que se intercambian
entre los centros educativos de los diversos paises a través de la
plataforma eZwining para poder comprender los diversos puntos de
vista de los jovenes participantes.

Ademas del profesorado de los centros participantes, también
han colaborado en el desarrollo del proyecto familias del alumnado,
profesorado de la Universidad de Cérdoba y las entidades locales.

En la presente comunicacion analizamos los procesos de coo-
peracion que se han producido en los encuentros internacionales
entre el alumnado de las diferentes nacionalidades y el profesorado
participante. Igualmente analizamos las producciones realizadas en
dichos encuentros.

Describimos las estrategias seguidas para la elaboracion de los
cortometrajes, pues en el proyecto se ha priorizado dar importancia
a los procesos, a la vez que a los productos finales y la mediacion
pedagogica del profesorado.

Finalmente, planteamos los aspectos destacables y mejorables de
la experiencia, desde las aportaciones que han realizado el profeso-
rado, las familias y el alumnado del centro espafol.

1. Proyecto Comenius “Derechos Humanos y
Alfabetizacion Digital para Jovenes Europeos

1.1. Proyectos Comenius

Las asociaciones escolares Comenius tienen por objeto reforzar
la dimensién europea de la educacién y favorecer especialmente la
movilidad del alumnado y profesorado, asi como la cooperaciéon
entre los centros educativos en Europa. Atienden a las necesidades
de enseflanza y aprendizaje de todos los participantes en la edu-
cacion infantil, primaria y secundaria, asi como de los centros y
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organizaciones que imparten esa educacion. Los proyectos ofrecen
al alumnado y al profesorado de los diferentes paises la oportuni-
dad de trabajar juntos en uno o méas campos tematicos de interés
mutuo. Entre sus objetivos se destacan el fomento entre jovenes y
personal educativo de la comprension de la diversidad de culturas
y lenguas europeas y del valor de esa diversidad; para ello apoya
el desarrollo de pedagogias y practicas de aprendizaje innovadoras
y basadas en las tecnologfas de la informacién y la comunicacion.

El Programa de Aprendizaje Permanente de la Unién Europea
(PAP) cuenta con cuatro programas, siendo uno de ellos el
Programa Comenius. El Organismo Auténomo de Programas
Europeos, adscrito al ministerio de Educacion, Cultura y Deporte
del Gobierno de Espafia, gestiona la participaciéon espafola en el
PAP. En los proyectos Comenius hay dos tipos de asociaciones
escolares: bilaterales y multilaterales. Las asociaciones multilate-
rales, son las que incluyen centros educativos de, al menos, tres
paises participantes en el Programa de Aprendizaje Permanente de
la Unién Europea (PAP).

1.2. El proyecto “Derechos Humanos y Educacion
Mediatica para Jovenes Europeos™

El Programa Comenius analizado en esta comunicacién es un
Programa Multilateral que engloba a centros de secundaria de 6
paises europeos: Italia, Turquia, Polonia, Eslovaquia, Portugal y
Espana, y se ha venido desarrollando durante los cursos 2011 a 2013.
Las areas que fundamentalmente se han trabajado con este proyecto
son: TIC, Lenguas Extranjeras y Educacion para la Ciudadania. La
lengua de trabajo ha sido el inglés. El titulo -"Human Rights and
Digital Literacy for Young Europeans”- refleja dos de los elemen-
tos medulares que articulan el proyecto: el conocimiento y reflexiéon
de los Derechos de la Infancia en cada uno de los contextos parti-
cipantes y la representacion y difusion que los escolares hacen de
los mismos a través de los nuevos medios de comunicaciéon. Este
segundo aspecto ha contribuido a la introduccién y desarrollo de la
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educacion mediatica en los espacios curriculares del plan de estu-
dios, aunque sea de una manera tangencial.

En este proyecto el alumnado y el profesorado participante tra-
baja en torno a los Derechos de la Infancia realizando producciones
en video que se intercambian entre los centros educativos de los
diversos paises para analizar los diversos puntos de vista de las y los
jovenes europeos.

Las actividades se han planificado en dos escenarios diferentes:
a) las realizadas en los diferentes centros educativos participantes
durante los dos cursos escolares en los que se ha desarrollado el pro-
yecto que han propiciado la realizacion de mas de 30 cortometrajes
entre todos ellos; y b) las realizadas en los encuentros internaciona-
les, que han posibilitado la producciéon de seis cortometrajes.

El instituto de cada pais ha tenido una coordinadora, siendo la
espafiola la coordinadora general del proyecto. Para la planificacion
de actividades y ajustes del proyecto se han celebrado seis reunio-
nes de coordinacién, una en cada uno de los paises implicados. A
los encuentros han acudido las coordinadoras, el profesorado y un
grupo de alumnos de los distintos paises. Por lo tanto, ha sido nece-
sario establecer dos niveles de coordinacion:

* Kl internacional, entre las coordinadoras de los diferentes
paises participantes para planificacion de las reuniones inter-
nacionales y el seguimiento del proyecto (se analizard en el
apartado 2)

e El nacional, para el desarrollo de las actividades en cada uno
de los centros educativos.

1.3. eTwinning como plataforma de virtual de colaboracion

La iniciativa elwinning se integra desde 2007 en el Programa
de Aprendizaje Permanente como medida de acompafamiento
Comenius. Promueve la colaboracién escolar en Europa utilizan-
do las tecnologias de la informacién y la comunicacion (TIC) y
apoya a docentes y centros escolares de cualquier nivel anterior a la
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Universidad prestandoles las herramientas y los servicios necesarios
que faciliten su asociaciéon para trabajar en comun cualquier tema
del 4mbito escolar.

elwinning esta coordinado a nivel europeo por el Servicio
Central de Apoyo, con sede en Bruselas, y en cada pais por un
Servicio Nacional de Apoyo dependiente, en el caso de Espafia, del
Ministerio de Educacion. En eZwinning participan actualmente cerca
de 40 paises europeos.

el winning, TwinSpace y el Proyecto

elwinning ha sido la plataforma utilizada en este Proyecto. Este
portal ha permitido utilizar un amplio abanico de herramientas TIC
con las que desarrollar de forma colaborativa el proyecto. Con cada
proyecto elwinning, se pone a disposicion de los docentes socios
el TwinSpace, un espacio de trabajo colaborativo que ha facilitado
y propiciado la colaboracién, la comunicacion, la participacion y
la interaccién entre el alumnado y el profesorado participante a
través de herramientas tanto de colaboraciéon como de gestién de
contenido: foro, blog, wiki, chat, galeria de imagenes, biblioteca de
documentos, visualizador de contenidos web y espacios como el
rincoén del alumnado o la sala del profesorado... En el archivo de
documentos y la galeria de imagenes es donde se han alojado todos
los materiales elaborados.

TwinSpace ha hecho posible la puesta en practica de una peculiar
comunidad virtual de aprendizaje entre el alumnado y el profeso-
rado. En 7winSpace hay una parte ptblica, a la que puede acceder
cualquiera, y una parte privada. En la privada, cada coordinador
daba de alta al alumnado y al profesorado de su pais participante
en el proyecto para que pudieran participar e interactuar entre ellos:
comunicandose, opinando, subiendo sus aportaciones, viendo las
de los demas y utilizando las distintas herramientas TIC. También
podian invitar a otras personas que pudieran estar interesadas en el
proyecto (profesorado del Centro, de otros centros, de la universi-

dad).
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2. Los encuentros internacionales: procesos de
cooperacion y produccion audiovisual

Una de las actividades mas destacadas del proyecto ha sido la de
la creacién audiovisual de los jovenes en los encuentros interna-
cionales, pues ha supuesto el reto de trabajar cooperativamente un
grupo heterogéneo de alumnado y profesorado de diferentes paises
para conseguir un producto final, este caso un corto en formato
video. La posibilidad de abordar tan compleja tarea, entre estudian-
tes de secundaria, se ha visto favorecida por el trabajo previo que
con el mismo formato se ha realizado en cada uno de los institutos
participantes. La videocreaciéon es una de las actividades mas suge-
rentes, motivadoras y complejas para el desarrollo y conocimiento
de los lenguajes audiovisuales (Segovia, 2012) favoreciendo el desa-
rrollo de la narrativa audiovisual. Ademas exige de la colaboraciéon
de todos los participantes para la consecucion de la tarea final: el
cortometraje.

El analisis que realizamos se centra en los procesos de coopera-
cién en los encuantros internacionales y es similar al resto de las
actividades que se han desarrollado en los escenarios nacionales.

2.1. Modelo organigativo

En los encuentros internacionales se han desarrollado dos tipos
de actuaciones por parte del alumnado y profesorado participante:

a.- Bl profesorado coordinador mantenia reuniones en las que se
revisaba la marcha del proyecto, las actividades realizadas en cada
uno de los paises y se planificaban las que se harfan en el trimestre
siguiente. También se analizaban aspectos como la evaluacion, los
ajustes que habia que incorporar al proyecto, los aspectos mejora-
bles y los aspectos necesarios para el siguiente encuentro: temas,
lugar, fechas...etc.

b.- El profesorado que no participa en las reuniones de planifi-
cacion colabora con el alumnado en la elaboracién de sus videos,
coordinando cada uno de los tres equipos internacionales que se han
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formado en cada encuentro, de forma que esta responsabilidad ha
sido asumida por dos profesores de diferentes paises en cada equipo
de trabajo.

2.2. Creaciones audiovisuales internactonales
Se han producido seis cortometrajes en los que participaron
aproximadamente mas de 100 alumnos y alumnas de seis paises

diferentes.

TABLA 1: CRONOGRAMA DE ENCUENTROS INTERNACIONALES Y ACTIVIDADES DESARROLLADAS.

Encuentro | Curso Actividades Cortometrajes
Turquia Octubre 2011 | Planificacién actividad | Equipo A: $.0.§
- ~ Equipo B: Green team
Italia Marzo 2012 | Preproduccion .
Equipo C: European You-
Espafia Mayo 2012 Producciéon th & Human Rights
Montaje
Eslovaquia | Octubre Preproduccion Equipo A: Dream of a
2012 young artist
Portugal Marzo 2013 | Produccion Equipo B: Identity card
Equipo C: A new hope
Polonia Junio 2013 Montaje

En las sesiones de trabajo de preproduccién el alumnado ha ele-
gido el tema, creado el argumento y un guidén técnico; en las de pro-
duccién se han dedicado a realizar la puesta en escena, la filmacion y
se ha grabado un making-of. En las sesiones de post-produccion se ha
elaborado el montaje, la banda sonora (si era el caso) y el subtitulado
en inglés.

2.3. Modelo pedagdgico: El trabajo por proyectos
El modelo pedagégico seguido en el desarrollo del proyecto ha
intentado propiciar la practica de la integraciéon curricular de las

actividades planificadas. Dada la diversidad de los sistemas educati-
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vos de los paises participantes y de las diferentes culturas escolares
y profesionales de las instituciones, la posibilidad de practicar un
modelo pedagoégico y una metodologia similar se ha convertido en
un reto a veces insuperable. De ahi que se haya puesto un mayor
énfasis en la consecucion de objetivos y desarrollo de determinadas
competencias y en los productos finales.

Uno de los elementos definitorios, en cuanto a la metodologia,
ha sido el de enfatizar el trabajo cooperativo entre el alumnado pat-
ticipante. El aprendizaje cooperativo, segin Johnson, Johnson &
Holubec (1999) supone el “empleo didactico de grupos reducidos
en los que los alumnos trabajan juntos para maximizar su propio
aprendizaje y el de los demas”. De acuerdo con Pujolas (2008) la
cooperacion supone plantear estructuras de aprendizaje donde hay
un cambio sustancial en las formas de interaccién entre nuestro
alumnado: compartir tareas entre todos contribuye al logro de una
meta comun para el equipo. El aprendizaje personal se conseguira
so6lo si todos y cada uno de los miembros lo han conseguido tam-
bién. Por ello, en las actividades de los encuentros internacionales
el alumnado y profesorado han puesto en practica formatos de
participacion guiada, tal y como los denomina Rogoff (1993), para
elaborar una serie de tareas de creacion literaria, guionizacion, fil-
macion y edicién en audio y video, que cristalizan en la produccion
internacional que se difunde a través de la plataforma TwinSpace.?

El otro elemento metodologico a destacar ha sido el de estruc-
turar la actividad siguiendo el modelo de Proyectos de Trabajo.
Los proyectos de trabajo son una forma de organizar la actividad
de aprendizaje de forma que los conocimientos necesarios para la
comprension del problema no se organizan de forma rigida, ni en
funciéon de unas referencias disciplinares preestablecidas o de una
homogeneizacion del alumnado. Para el desarrollo de un proyecto
de trabajo es necesario establecer un eje organizador, la definicion
de un concepto o un problema general o particular o una tematica

2. Se pueden visionar las producciones tealizadas en: http://new-twinspace.etwinning.net/c/portal/
layout?p_1_id=18819245
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que merezca la pena ser tratada por si misma. Por ello, la tendencia
hacia la globalizacién trasciende la dimension técnica para conver-
tirse en “un método de busqueda y profundizaciéon de las relacio-
nes que es posible establecer en torno a un tema, relaciones tanto
procedimentales como disciplinares; pero también el desarrollo de
la capacidad de plantearse problemas, de aprender a utilizar fuentes
de informacién contrapuestas o complementarias y saber que todo
punto de llegada constituye en si mismo un punto de partida”(Her-
nandez y Ventura Oller, 1992).

En nuestro caso, el proyecto de trabajo ha significado explorar las
relaciones existentes entre diferentes ramas del saber de las ciencias
sociales, tales como la historia, la antropologia, las ciencias de la
comunicacion, la filosofia, la educacion y las lenguas. De ellas se ha
nutrido necesariamente el alumnado para reflejar en sus produccio-
nes diversas historias que aunque referencian hechos y situaciones
del contexto cercano, lo hacen con la intencionalidad y el deseo de
trascenderlo hacia una dimensién mas amplia: 1a del espacio europeo
en el que esta inscrito el proyecto.

2.4. Cooperacion del alumnado en las actividades de los
encuentros internacionales

Durante cada curso se han celebrado tres encuentros, por lo que
han sido seis encuentros en los dos afios del proyecto.

En cada encuentro internacional han participado una media de
tres profesores y tres alumnos por pais, congregandose en el mismo,
aproximadamente, dieciocho profesores y otros tantos alumnos,
aunque el nimero de alumnado del pafs donde se celebraba el
encuentro siempre ha sido mayor. La actividad se ha desarrollado en
varias sesiones planificadas durante los cinco dias de duracion del
encuentro internacional.

El alumnado distribuido de forma heterogénea, desde el criterio de
la nacionalidad, ha formado tres equipos coordinados por profesorado
de diferentes pafses. Cada uno de los equipos debia abordar la produc-
ci6n de una microhistoria para grabarla en video tomando como base
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uno de los derechos de la Declaracion de los Derechos de la Infancia.
Todo el proceso se estructura en tres fases, cada una de las cuales se
abordan en uno de los encuentros internacionales, de tal forma que
en el primero se aborda la fase de preproduccion, en el segundo la del
rodaje y en el tercero la de montaje. Hemos de destacar que el idioma
del proyecto ha sido el inglés, por lo que la comunicacion entre los
participantes en las actividades se ha visto mediatizada por el grado de
competencia comunicativa del alumnado en esta lengua.

De acuerdo con Johnson e al. (1999), existen cinco dimensiones
basicas que caracterizarian a un grupo de trabajo cooperativo, que
utilizaremos para analizar los procesos de cooperaciéon que se han
dado en los procesos de realizaciéon de la tarea:

Interdependencia positiva: Los miembros de cada grupo
deben de tener claro que los esfuerzos de cada integrante no sélo
benefician a él mismo sino también a los demas miembros; es decir,
el éxito de las personas se vincula al éxito del grupo. En este sentido,
las interacciones del alumnado de diferentes paises para realizar una
tarea, por ejemplo, construir el argumento, se han visto reforzadas
por aspectos como:

e La realizacién de las actividades en un contexto singular en
el que se han introducido elementos estructuradores diferen-
tes a los que rigen en las actividades propiamente escolares.
Alumnado con culturas diferentes en un espacio escolar dife-
rente con una organizaciéon de los tiempos diferentes a los
tipicamente escolares.

e Laidentificacién clara de la finalidad de la tarea. Cada uno de
los equipos debia aportar una parte del trabajo indispensable
para la consecucion del producto final: el cortometraje. En
nuestro caso, la conviccion del alumnado de que las activida-
des forman parte de un proceso necesario para la materiali-
zacion del cortometraje ha sido un elemento facilitador de la
interdependencia positiva.

¢ El enfoque inclusivo de la heterogeneidad de los componen-
tes y sus aprendizajes previos que ha hecho posible la nece-
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saria la adecuacion de los componentes de forma que cada
cual ha podido aportar ideas y trabajo con ayuda de los otros.

* La preponderancia de un enfoque educomunicativo (Prieto
Castillo, 2004) de la actividad y el acompafnamiento pedago-
gico del profesorado participante.

Responsabilidad individual y de equipo. Cada uno de los
miembros es responsable de hacer su trabajo personal sin olvidarse
de las tareas del equipo. El grupo debe asumir la responsabilidad de
alcanzar sus objetivos y cada miembro debe ser capaz de cumplir
con la parte del trabajo que le corresponda. El modelo de tarea
propuesta exige la conclusiéon de la actividad para poder realizar la
siguiente fase. Sin la conclusiéon, por ejemplo del rodaje, es imposi-
ble realizar el montaje audiovisual, por lo que la propia estructura de
la produccién audiovisual motiva a la conclusiéon de cada una de las
microtareas necesarias para la confeccién del todo.

Interaccion estimuladora, preferentemente cara a cara. El
alumnado debe realizar conjuntamente una tarea en la que cada uno
promueva el éxito de los demas, compartiendo los recursos existen-
tes y ayudandose, respaldandose, alentindose y felicitindose unos
a otros por su empefo en aprender. En este aspecto, el hecho de
que la participacion en la actividad se realizase en un pais diferente
al propio, en un contexto escolar peculiar ha resultado ser elemento
motivador en este sentido. De igual manera, el trabajar con tecnolo-
gias y con lenguajes audiovisuales ha resultado altamente motivador.

Gestion interna del equipo. Supone establecer un plan de tra-
bajo para conseguir un funcionamiento efectivo del equipo: reparto
de tareas, delimitacién de tiempos y espacios, toma de decisiones,
resoluciéon de conflictos, roles que pueden desempenar, etc., que
implica la puesta en practica de las habilidades interpersonales
necesarias para funcionar como parte de un equipo. Este aspecto
ha dependido, en primer lugar, del profesorado coordinador de
las actividades del pais receptor y, en un segundo lugar, de los que
han participado con los escolares en el desarrollo de las actividades
programadas.
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Evaluacion critica de los resultados y del proceso. Valorar
con sinceridad su funcionamiento como equipo con relaciéon al
logro de los objetivos del mismo: qué acciones de sus miembros
han sido positivas o negativas, qué serfa mejor cambiar o qué puede
seguir tal y como estd. Se entiende que la conciencia colectiva sobre
las limitaciones es la condiciéon mas eficaz para mejorar cualquier
proceso orientado a metas.

Este aspecto ha sido el que menos atencién ha merecido por
parte de los participantes. El hecho de que el proceso de produc-
ciéon del cortometraje se realice a lo largo de un curso escolar, en
tres escenarios diferentes y con alumnado diferente ha dificultado
la atencién prioritaria a este enfoque de evaluacién de los procesos.
Ademas, en cada uno de los encuentros el tiempo para el desarrollo
de las actividades ha sido escaso, por lo que la revision del trabajo se
ha trasladado a otro momento.

3. Modelo e instrumentos de evaluacion

Colectivamente se crearon diversos instrumentos para la eva-
luacién del proyecto que se aplicaron por parte de cada uno de los
paises participantes:

* Un cuestionario para evaluar cada uno de los encuentros
internacionales celebrados en los distintos paises.

e Tres modelos de cuestionarios diferentes para aplicar a fami-
lias, alumnado y profesorado del centro, aunque no estuvie-
sen directamente implicados en el proyecto. Se aplicaron al
final de cada uno de los dos cursos que duré la experiencia.
En el caso del centro espafiol se complet6 con una valoracion
y estadisticas.

* Lasacciones que cada uno de los equipos nacionales han crei-
do oportunas. En Espafa se hicieron también valoraciones
trimestrales y finales tanto en claustro como en las sesiones
del consejo escolar.
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e (Cada pais realiz6 al final del primer curso un informe inter-
medio y al finalizar el proyecto ha elaborado un informe
final. Ambos han sido trasladados a las diferentes agencias
nacionales.

4. Resultados y difusion

Los resultados de un proyecto tan ambicioso, de dos afios de
duracién, han sido muy variados pues no se circunscriben a las
producciones audiovisuales realizadas. Los procesos que se han
desarrollado han sido complejos y estan pendientes de vaoracion en
el informe final. No obstante, como avance de los mismos podemos
puntualizar diversos ambitos que han de tenerse en consideracion.

1. Informe final de la actividad dirigido a las administraciones
educativas y comunidades escolares.

2. Producciones audiovisuales: se han realizado alrededor de 40
cortometrajes sobre el tema “Derechos de la Infancia”, subti-
tulados en inglés. Todos ellos estan alojados en la plataforma
e Dwinning.

3. Impacto de las actividades en la esfera internacional: partici-
pacion en certimenes nacionales e internacionales, como
“Pural +, 16th annual Do It Your Damn Self Film Festival
(Cambridge); o el certamen de cortos “Isaac Albéniz” de
Malaga (Espafia).

4. Difusion de la experiencia en ambitos académicos: comunica-
ciones en congresos (I Congreso Internacional de Educacion
Mediatica, II Congreso Estatal sobre Formacién sobre
Formacién del Profesorado de Educacion Secundaria, orga-
nizado por la Consejeria de Educacion, Cultura y Deporte del
Principado de Asturias), centros de formacion del profesora-
do y facultad de ciencias de la educacion de la UCO mesas
redondas con participaciéon de alumnado y profesorado coor-
dinador del proyecto.
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5. A modo de conclusiones

La realizacién y puesta en practica de un proyecto de estas carac-
teristicas ofrece la oportunidad para reflexionar y valorar aspectos
importantes del hecho educativo, no sélo en el ambito de las activi-
dades realizadas, sino de los nuevos campos y enfoques curriculares
alos que nos enfrentamos cuando trascendemos el espacio inmedia-
to de los centros educativos para pensar en clave europea.

El proyecto ha intentado explorar lineas de trabajo en torno a tres
tematicas interconectadas que se nos antojan fundamentales para
abordar los retos de la escuela europea actual: la educacion media-
tica y la alfabetizacion digital, la educacién para la democracia y los
derechos humanos y el aprendizaje de las lenguas.

Con respecto a la educacion mediatica encontramos una situacion
contradictoria, pues mientras que organismos internacionales como
UNESCO (2005, 2011), Comisiéon Europea (2010) y expertos inter-
nacionales (Gutiérrez Martin, 2011, Frau-Meigs y Torrent, 2009,
Pérez Tornero y Varis, 2012) coinciden en la necesidad de situar la
educacion mediatica y la alfabetizacion digital como elemento nece-
sario del curriculo de la ensefianza obligatoria de forma organizada
y sistematica, la realidad es que en los curricula de los diferentes
sistemas educativos europeos encontramos una atencion deficitaria
de la misma y las posibilidades de educar a los futuros ciudadanos
europeos en este ambito dependen de actividades puntuales como
las que hemos descrito en este texto o actividades desarrolladas en
contextos no formales. No obstante, el desarrollo de este tipo de
proyectos que incluyen la educaciéon mediatica, demuestran el alto
valor pedagogico por su capacidad para motivar al alumnado crean-
do dinamicas creativas y de participaciéon en la vida publica. Entre
las resistencias, inevitablemente encontramos la deficitaria alfabeti-
zacion mediatica del profesorado.

Este aspecto se ha manifestado en dos hechos presentes en el
desarrollo del proyecto: el manejo de la plataforma eZwining por
parte del profesorado, cuya dinamizacién como espacio de inte-
racciéon es manfiestamente mejorable y la calidad de los productos
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elaborados en los diferentes paises, pues pueden apreciarse diferen-
cias importantes en el plano de la expresion audiovisual entre unos
y otros debidos entre otras cuestiones al grado de alfabetizaciéon
mediatica de los profesores que han llevado a cabo las actividades.

Respecto a las otras dos areas de conocimiento, su inclusion
en las practicas escolares resulta prioritario para el desarrollo de
un marco institucional supranacional, como es el caso de la Unién
Europea, si deseamos desarrollar los valores de una democracia para
los pueblos basada en la riqueza de la interculturalidad y el respeto
de las diferencias.
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