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RESUMEN

El Patrimonio Histérico-Cultural con el que cuenta Cérdoba representa no solo su principal sefia de
identidad, sino también un nicho de empleo fundamental para los jévenes. La puesta en marcha de ciertas
politicas y el aumento de turistas (nacionales y extranjeros) en los Gltimos afios ha supuesto un gran cambio
para la ciudad, especialmente en el entorno del Casco Historico, y para la propia poblacién, con efectos
propios de la actual “gentrificacion”. El Proyecto de Innovacion Docente INTERCULTURA ha pretendido
ser una ventana abierta al patrimonio histérico-arqueolégico de Cérdoba, en distintos formatos e idiomas,
que sirva de experiencia didactica, pero también laboral, a un alumnado procedente de distintos grados
universitarios que, a priori, no tendrian ningun tipo de relacion (Historia del Arte, Gestién Cultural, Ciencias
del Lenguaje, Traduccion e Interpretacion, Turismo).
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ABSTRACT

The Historical-Cultural Heritage that Cordoba has represents not only its main hallmark, but also a
fundamental employment niche for young people. The implementation of certain policies and the increase
in tourists (national and foreign) in recent years has meant a great change for the city, especially in the
surroundings of the Historic Center, and for the population itself, with effects typical of the current
"Gentrification". The INTERCULTURA Teaching Innovation Project has tried to be an open window to the
historical-archaeological heritage of Cérdoba, in different formats and languages, that serves as a didactic
experience, but also a work experience, to students from different university degrees who, a priori, do not
They would have any kind of relationship (Art History, Cultural Management, Language Sciences,
Translation and Interpretation, Tourism).
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1. Introduccion

Desde el Area de Arqueologia de la Universidad de Cérdoba y su proyecto de Cultura Cientifica
Arqueologia Somos Todos llevamos casi 10 afios luchando por la creacion de un modelo de
gestion patrimonial para nuestra ciudad historica, extrapolable a cualquier otra poblacion espafiola
0 europea. Y es que, desde la “revolucion neolitica”, la ciudad se ha convertido en el marco de
referencia por antonomasia del ser humano; sin olvidar el territorio que la rodea y le sirve de
sustento. Este modo de vida se mantuvo sin grandes cambios durante milenios, hasta que la
revolucion industrial de finales del siglo XIX'y el progreso tecnoldgico del siglo XX cambiaran como
nunca antes habia ocurrido nuestra manera de comunicarnos y relacionarnos, dentro de lo que ha
venido a definirse como un proceso de globalizacion, no exento de polémica y utopia. La rapidez
con la que se estan desarollando determinados acontecimientos, el ingente volumen de
informacidn sin ningun tipo de filtro o la creacidn vertiginosa de redes cibernéticas estan dando
lugar a graves contradicciones sociales, culturales, ideoldgicas, politicas y economicas, fruto de
una intensa crisis de valores que solo la reflexion y el debate constructivo pueden aliviar. Para ello,
sin duda, es necesario aunar el desarrollo tecnoldgico con el bienestar ambiental y humanistico.

A todo ello debemos sumar el receso econdmico que venimos sufriendo desde hace mas de
una década y que se esta convirtiendo en una seria amenaza para nuestro estilo de vida, pero
especialmente para la parcela mas cultural, con la proteccion y conservacion del Patrimonio
Historico-Artistico a la cabeza: una de nuestras sefias de identidad mas importantes. Nos
encontramos, pues, ante un complicado reto social que necesita de soluciones basadas en la
innovacion, cuya base sea la investigacion de excelencia y el desarrollo tecnoldgico, la creacién e
impulso de sinergias y la participacion mas contundente de la ciudadania y el mundo empresarial
en materia de Patrimonio, bajo el légico control de la Administracion Publica.

Desde el Grupo de Investigacion Sisifo de la Universidad de Cérdoba entendimos hace tiempo
que es el conocimiento generado por la investigacion el que debe servir de pieza clave para abrir
nuevas vias de trabajo basadas en la transferencia y rentabilizacion del Patrimonio. Gracias a esta
filosofia, a principios de 2011 pusimos en marcha, en el marco del convenio existente con la
Gerencia Municipal de Urbanismo del Ayuntamiento de Cordoba, el proyecto de cultura cientifica
Arqueologia Somos Todos, con la intencion de investigar, proteger, valorizar y difundir el
patrimonio arqueoldgico de la capital cordobesa, con mas de 5.000 afios de historia (Vaquerizo y
Ruiz-Osuna, 2013; 2015; Ruiz-Osuna y Vaquerizo, 2016).

Ante la ausencia de programas estables y de alto calado social, configuramos una apuesta
innovadora y creativa capaz de dar a conocer al gran publico la realidad historica de la ciudad,
desde sus origenes calcoliticos hasta la época industrial. Para ello contamos con la experiencia
acumulada por nuestro equipo de trabajo de alto nivel interdisciplinar -profesores universitarios,
investigadores en formacion, arquedlogos, topografos, dibujantes, informaticos y administrativos-,
con la intencion de identificar las necesidades patrimoniales y disefiar un extenso programa de
actividades compuesto, principalmente, de rutas, conferencias, exposiciones, talleres y concursos
(Vaquerizo y Ruiz-Osuna, 2013), que permitieron crear las herramientas y actuaciones necesarias
para una educacion social adaptada a los diferentes niveles y edades, acudiendo para ello a
espacios publicos, centros culturales, escuelas, barrios, asociaciones, etc., con el fin Ultimo de
promover la cultura del pasado con base en propuestas encaminadas a concebir la Arqueologia
como una ciencia Util de cara a la sociedad, capaz de proporcionar identidad y pertenencia pero
también retorno econdémico como motor de desarrollo y yacimiento de empleo, especialmente
entre los mas jovenes.

Los objetivos marcados desde un principio fueron ambiciosos, aunque concretos, teniendo
como meta final la consolidacion de un modelo de divulgacion arqueoldgica capaz de establecer
colaboraciones con todo tipo de organismos publicos y privados, transferir el conocimiento
generado en la Universidad de forma activa y didactica y despertar la curiosidad, la imaginacion y
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el interés cientifico entre el gran publico, aunando en un cdctel inédito cultura, educacion, gestion,
tecnologia y servicio publico; una cadena compuesta por los siguientes eslabones:

Reforzar el papel de la Universidad como generadora de conocimiento y agente de
dinamizacion del entorno social en el que desarrolla su labor.

Fortalecer la herencia cultural y patrimonial de Cérdoba para, a través de ella, favorecer un
nuevo modelo de industria cultural creativa y de emprendimiento con capacidad de
retroalimentarse y, en consecuencia, de generar empleo de calidad.

Afianzar la imagen de Cdrdoba como ciudad historica de primer orden, cuya gestion
arqueoldgica puede servir de modelo para el desarrollo sociocultural y econémico de otros
contextos urbanos y rurales, impulsando de paso identidades culturales.

Imprimir un nuevo impulso a la difusion del patrimonio arqueoldgico, tan inaccesible a veces,
mediante el uso de nuevas tecnologias y la produccion de contenidos digitales en linea;
siempre con base en la investigacion sostenida.

Propiciar el didlogo intercultural y contribuir a la creacién de estrategias innovadoras y
creativas que regeneren la actividad urbana de la capital cordobesa, instando a la
elaboracion de proyectos integrales capaces de potenciar de manera conjunta la cultura.
Consolidar y ampliar los vinculos existentes con las administraciones publicas, el sector
empresarial, los medios de comunicacién de masas y los colectivos profesionales y
ciudadanos relacionados con el patrimonio arqueoldgico, la cultura y el sector turistico,
fomentando, en ultimo término, el asociacionismo y la cooperacion.

Imbricar los resultados derivados de la produccion investigadora emanada por el Grupo de
Investigacion Sisifo y por otros profesionales del mundo de la arqueologia con la realidad
urbanistica, economica, sociocultural y laboral de nuestra ciudad, buscando
simultaneamente la implicacion de nuevos agentes econdmicos que garanticen el
sostenimiento de aquella.

Posibilitar a la sociedad un contacto directo con los testimonios arqueoldgicos del solar
cordobés y los problemas que entrafian, estimulando la implicacion de la ciudadania.
Enriquecer la oferta patrimonial y turistica de la ciudad histdrica, asi como multiplicar sus
atractivos y su proyeccion en el mundo dentro de la tendencia que considera los bienes
arqueoldgicos como recurso emergente de primer orden en el campo de la Industria
Cultural.

Estamos, pues, como ya se ha defendido en otras ocasiones, ante un ciclo vital sin el que seria

imposible garantizar la sostenibilidad y el futuro de nuestro propio trabajo como defensores de los
Bienes Patrimoniales. En la Figura 1 se presenta un esquema de trabajo al que se han ido
sumando distintas administraciones, instituciones, asociaciones, colectivos, profesionales libres y
ciudadanos, tales como el Ministerio de Cultura, Educacion y Deporte, la Fundacidn Espafiola para
la Ciencia y la Tecnologia del Ministerio de Economia y Competitividad (FECYT), la Diputacién de
Cordoba, el Ayuntamiento de Cordoba, el Ayuntamiento de Puente Genil y Villa romana de Fuente
Alamo, la Casa Arabe, la Casa de Sefarad, la Didcesis de Cérdoba, el Museo Arqueoldgico de
Cordoba, el Conjunto Arqueologico de Medina Azahara, el INGEMA, la Fundacion obra social “la
Caixa”, la Fundacion Cajasur, la Fundacion Patrimonio Industrial de Andalucia, la Asociacion Arte,
Arqueologia e Historia, la Asociacion de Amigos del Museo Arqueoldgico de Cérdoba y la
Asociacion de Amigos de los Museos de Cérdoba, entre otros.
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Figura 1

INTERCULTURA: LA INNOVACION DOCENTE AL SERVICIO DE LA DIVERSIDAD CULTURAL

Modelo tedrico de diagrama de trabajo, basado en la mas pura retroalimentacion (a partir
de Pulido, 2008)
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Hasta la actualidad, hemos desarrollado més de una decena de proyectos subvencionados o
avalados por distintas entidades de caracter nacional y local:

Arqueologia somos todos: reinventando el futuro (Fundacion Espariola para la Ciencia
y la Tecnologia);

Patrimonio Arqueologico de Cordoba y su provincia: Factor de Dinamizacion y Recurso
de Futuro (Diputacién de Cordoba);

Arqueologia, turismo y nuevas tecnologias: de la tierra al ciberespacio (Ministerio de
Educacion, Cultura y Deporte);

Del registro estratigrafico a la sociedad del conocimiento: el patrimonio arqueoldgico
urbano y rural como agente de desarrollo sostenible (ciudad y territorio) (Ministerio de
Economia y Competitividad);

Arqueologia somos todos: formando el futuro (Fundacion Espariola para la Ciencia y la
Tecnologia);

Qurtuba / Al-Andalus (Casa Arabe);

Descubre la Cordoba romana (Ayuntamiento de Cérdoba);

Cordoba en la Historia. Arqueologia, turismo y nuevas tecnologias (Ministerio de
Educacion Cultura y Deporte);

Arqueologia somos todos: el futuro del pasado (Fundacion Espafiola para la Ciencia y
la Tecnologia);

Patrimonio Arqueoldgico, Nuevas Tecnologias, Turismo y Educacion: un nexo
necesario en la Ciudad Histérica (Ministerio de Economia y Competitividad);
Arqueologia somos todos a pie de calle. Transferencia 1.0. (Universidad de Cordoba);
Arqueocordoba.com. Arqueologia y TIC al servicio de la divulgacion historica
(Universidad de Cérdoba);

Dinamizacién escolar de la Villa Romana de Fuente Alamo (Ayuntamiento de Puente
Genil);

Arqueologia Somos Todos (Fundacion Espariola para la Ciencia y la Tecnologia);
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- La ciudad histérica habla... La arqueologia urbana como agente de creacion de
conocimiento, dinamizacion patrimonial y educativa: el sepulcretum del Pretorio
(Universidad de Cérdoba)

- Arqueologia Somos Todos: un viaje por el tiempo (Fundacidn Espafiola para la Ciencia
y la Tecnologia)

- Los trabajos de Sisifo... Nuevos retos para una nueva etapa de transferencia, difusion
y socializacion del patrimonio (Universidad de Cérdoba).

El resultado global se ha materializado en una serie de herramientas y recursos de divulgacion
arqueologica (Figura 2) abiertos a la ciudadania y accesibles para las administraciones,
instituciones y profesionales vinculados con el patrimonio, el ocio y la cultura de Cordoba asi como
a la sociedad en general, como por ejemplo el Boletin Arqueologia Somos Todos, de caracter
semestral; el Aula de Formacion Permanente en Arqueologia o Arqueddromo situado en la
Facultad de Filosofia y Letras, eje central de muchas actividades ofertadas tanto al alumnado de
los Grados de Historia, Historia del Arte y Gestion Cultural como a los centros educativos
que lo soliciten para la realizacion de los talleres didacticos; el Visor de Rutas Arqueologicas,
que permite visualizar recorridos histéricos virtuales de la Cérdoba romana e islamica en espariol
e inglés; las guias didacticas Rutas Arqueologicas por Cordoba, derivadas de los recorridos
disefiados para el Visor que permiten a ciudadanos locales y visitantes conocer las distintas
Cordobas histéricas bajo unos recorridos coherentes; el audiovisual “Los origenes de Cérdoba”, a
base de recreaciones tridimensionales animadas fundamentadas en los estudios arqueoldgicos
mas recientes, pero adaptadas a un receptor general y a la idiosincrasia propia de los contenidos
online; y el Centro de Interpretacion “La Axerquia en el tiempo” (situado en un patio anexo al
Palacio de Orive, sede de la Delegacion de Cultura del Ayuntamiento), en cuyo interior se ofrece
una vision original de la evolucion de este sector de la ciudad a través de atractivos e innovadores
medios tecnoldgicos (videomapping de 15 minutos), que promueven una comprension didactica.

Figura 2
Collage de fotos de algunas de las actividades de Arqueologia Somos Todos
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Tras mas de diez afios dedicados a la divulgacién patrimonial de calidad, creemos que ha
llegado el momento de reflexionar, pero también de poner en marcha formas alternativas y mas
efectivas de abordar el pasado, convirtiendo la arqueologia en un medio capaz de impulsar un
legado comln capaz de enriquecer la oferta patrimonial, cultural y turistica de las ciudades
histéricas, con el fin de extraer la mayor riqueza posible de su principal motor socioecondmico,
muchas de ellas carentes de tejido industrial sélido (Dominguez-Arranz, 2009). Asi pues, el estudio
del pasado atesora un potencial ilimitado como plataforma epistemoldgica para la comprension del
devenir historico, la definicion de pautas para la interpretacion del presente y la creacion de
modelos de referencia para las generaciones futuras.

Es por ello, y tras muchos afios de experiencia como mentores de estudiantes de los Grados
de Historia, Historia del Arte, Gestion Cultural, Ciencias del Lenguaje, Traduccion y Turismo,
dentro del programa Practicas Curriculares y Extracurriculares, con resultados muy satisfactorios
para ambas partes (docentes y discentes), que nos planteamos crear y consolidar un Proyecto de
Innovacion Docente de naturaleza sostenible que aunase excelencia y calidad, acercamiento al
ambito profesional, aumento de la motivacion de los estudiantes, interdisciplinariedad,
coordinacion del profesorado, penetracion y aceptacion tecnoldgica y reconocimiento del
aprendizaje informal, entre otros.

2. Objetivos e hipétesis

Partiendo de las premisas anteriores, y en el marco del Proyecto de Innovacion Docente
INTERCULTURA, nos hemos propuesto alcanzar los siguientes objetivos:

- Introducir al alumnado y profesorado de otras disciplinas en la materia arqueoldgica y el
patrimonio arqueoldgico de Cordoba

- Introducir al alumnado y profesorado de otras disciplinas en los recursos tecnoldgicos
creados desde el Area de Arqueologia para su conocimiento, uso y divulgacion

- Traducir los recursos tecnoldgicos creados desde el Area de Arqueologia en italiano

- Poner en préactica los recursos didacticos elaborados en otros idiomas: italiano

- Apoyar el aprendizaje por parte de docentes y discentes del uso y posibilidades de las
redes sociales

- Rentabilizar el uso de diferentes redes sociales

- Transformar el trabajo desarrollado dentro del Proyecto de Innovacion Docente para la
presentacion de una comunicacion en un Congreso Nacional o Internacional relacionado
con la naturaleza del mismo (Cultura, Patrimonio, Historia del Arte, Turismo, Traduccion)
y su conversion en una publicacion cientifica dirigida por los Profesores participantes para
iniciar a los alumnos en el mundo de la investigacion.

- Crear sinergias entre administraciones publicas y privadas, asociaciones, colectivos y
empresas privadas, con la intencion de generar recursos y empleo en el ambito de lo
cultural, especialmente entre los egresados en ciencias humanisticas. Estas
colaboraciones permitirian continuar con el desarrollo de este programa educativo de
forma continuada y abrir posibilidades de formacion para los alumnos universitarios.

3. Metodologia

3.1. Diseno

La metodologia planteada desde el principio, sin mas dotacién presupuestaria que la
derivada de una pequefa financiacion universitaria, ha consistido en la division de tres grandes
lineas de trabajo:

- Investigacion. Cualquier labor que tenga como objetivo final la trasmision y la
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divulgacion de la produccion cientifica debe asentarse en un marco tedrico definido
y contrastado, por lo que consideramos de vital importancia investigar previamente los
mecanismos de difusién mas punteros y eficaces, de modo que pudiéramos cumplir
a la perfeccion con los cometidos del proyecto; una tarea ardua pero muy fructifera en la
que seguiremos siempre inmersos para mejorar y enmendar nuestros fallos y
limitaciones. De igual forma, otra de las metas que nos marcamos fue la transferencia del
conocimiento generado por el Grupo de Investigacion Sisifo a la comunidad educativa,
especialmente a los profesores universitarios de otras areas y los profesores de
Ensefianzas Primarias y Secundarias.

Formacioén. Dentro de nuestras prioridades ocupa un lugar preferente el fomento de la
educacién y la formacion, con el convencimiento absoluto de que ambas se hallan en la
base del progreso social y econdmico. Teniendo en cuenta la trasversalidad de la
disciplina arqueologica, trabajamos para conseguir que nuestro proyecto llegue a
convertirse en estable, marco para la imparticion de cursos especializados de tematicas
dispares (bases de datos, recreaciones virtuales, turismo histérico, etc.) y, a su vez, se
inculquen valores esenciales como el respeto por el Patrimonio y la diversidad cultural.
Gracias a ello, se podra dotar también a los participantes de instrumentos intelectuales
con los que enfrentarse a las distintas situaciones del dia a dia.

Divulgacion. Ademas de atender a la investigacion arqueoldgica de alto rango y a la
educacién, el Proyecto INTERCULTURA ha pretendido difundir al conjunto de la sociedad
el saber adquirido por los miembros de nuestro Grupo de Investigacion. Estas actividades
estan fundamentadas en las realizadas desde del proyecto Arqueologia Somos Todos,
pero procurando incorporar nuevas propuestas y elaborar materiales didacticos en
distintos idiomas. Estos recursos estan siendo disefiados por un equipo multidisciplinar
conformado, entre otros, por expertos en educacion, que nos estan asesorando y
ayudando a seleccionar los objetivos basicos, los contenidos necesarios y las mejores
pautas metodoldgicas para divulgar nuestro Patrimonio.

La propuesta metodologica especifica sigue, en esta ocasion, la plantilla disefiada para los
Proyectos de Innovacion Docente de la Universidad de Cordoba (Tabla 1), donde priman las
competencias a desarrollar, subdividas en objetivos y actividades explicadas de forma especifica,
junto con los recursos necesarios para cada ocasion.

Tabla 1.

Competencias del Proyecto de Innovacion Docente

Competencia que desarrolla el proyecto:

C.1. Transferencia de conocimiento y debate interdisciplinar

Objetivo 1.1.

Introducir al alumnado y profesorado de otras disciplinas en la materia arqueoldgica y el patrimonio arqueologico

de Cordoba

Actividad 1.1.1. Recursos necesarios:

Clase sobre Patrimonio Arqueoldgico en Cordoba para cada una de las PowerPoint, ordenador, cafién de

clases participantes proyeccion, aula

Actividad 1.1.2. Recursos necesarios:

Clase sobre Gestién Arqueolégica en Cérdoba y posibilidades PowerPoint, ordenador, cafién de

profesionales para cada una de las clases participantes proyeccion, aula

Objetivo 1.2.

Visita practica a restos arqueologicos conservados en Cordoba y su identificacion

Actividad 1.2.1. Recursos necesarios:

Ruta Cérdoba Romana para cada una de las clases participantes Dossier informativo de la ruta,
permisos para entrar en
determinados monumentos
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Actividad 1.2.2. Recursos necesarios:

Ruta Cérdoba Islamica para cada una de las clases participantes Dossier informativo de la ruta,
permisos para entrar en
determinados monumentos

Competencia que desarrolla el proyecto:
C.2.Acercamiento a determinados recursos tecnoldgicos y su rentabilizacion

Objetivo 2.1.
Introducir al alumnado y profesorado de ofras disciplinas en los recursos tecnologicos creados desde el Area de
Arqueologia para su conocimiento, uso y divulgacién

Actividad 2.1.1. Recursos necesarios:

Clase demostrativa de WordPress basado en el caso practico de: Experto en Informatica,

www.arqueocordoba.com. ordenador, cafién de proyeccion,
aula, conexién internet

Actividad 2.1.2. Recursos necesarios:

Clase demostrativa de Sistemas de Informacién Geografica sobre el caso Experto en Informatica,

practico de: Visor de Rutas Arqueoldgicas ordenador, cafién de proyeccion,

(http://www.arqueocordoba.com/rutas/). aula, conexién internet

Objetivo 2.2.

Traduccion de los recursos tecnoldgicos creados desde el Area de Arqueologia en italiano.

Actividad 2.2.1. Recursos necesarios:

Revisién de contenidos y traduccidn por grupos de los diferentes apartados Ordenador, acceso a internet
de la web www.arqueocordoba.com

Actividad 2.2.2. Recursos necesarios:
Revisién de contenidos y traduccién individual de las fichas que componen el | Ordenador, acceso a internet
Visor de Rutas Arqueolégicas

Actividad 2.2.3. Recursos necesarios:
Traduccion de los contenidos de la App de inmersién VirTimePlace: Mavil o tablet, acceso a internet
http://www.virtimeplace.com/. Concretamente, destinos Coérdoba Romana
Imperial y Medina Azahara.

Competencia que desarrolla el proyecto:
C.3. Elaboracién de recursos didacticos

Objetivo 3.1.
Elaboracion de recursos didacticos sobre el patrimonio arqueolégico de Cérdoba en diferentes formatos y dirigidos
a diferentes publicos

Actividad 3.1.1. Recursos necesarios:
Traduccién en italiano de la serie monografica Rutas Arqueoldgicas por Ordenador

Cordoba: Del suburbio a la urbe; Capital del rio Baetis; Morir en la Cordoba
romana; Qurtuba capital de al-Andalus; Fortalezas para tiempos inciertos;
El agua en la Medina; Las mezquitas de Qurtuba; La Axerquia; Pany
Circo; y Murallas de la Cérdoba romana.

Actividad 3.1.2. Recursos necesarios:
Traducci6n en italiano de los cuadernos didacticos para alumnos de Ordenador

Primaria y Secundaria: Lidia Nona y Ali Mansul.

Objetivo 3.2.

Puesta en practica de los recursos didacticos elaborados en diferentes idiomas

Actividad 3.2.1. Recursos necesarios:

Visita por parte de los alumnos de Historia, Historia del Arte y Turismo ala | Guias didacticas, Cuadernos
Cérdoba Arqueoldgica para alumnos pre-universitarios italianos o centros did&cticos y permisos para
bilingues acceder a los diferentes
monumentos

Competencia que desarrolla el proyecto:
C.4. Habilidades de comunicacién y marketing

Objetivo 4.1.

Todos los participantes en el proyecto aprenderan el uso de determinadas redes sociales

Actividad 4.1.1. Recursos necesarios:
Curso sobre redes sociales y community manager para todas las clases Community manager
participantes

Objetivo 4.2.

Rentabilizacion y puesta en practicas del uso de diferentes redes sociales
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Actividad 4.2.1. Recursos necesarios:
Elaboracion de diferentes contenidos publicitarios en espariol por parte de | Ordenador, mévil o tablet
los alumnos de Gestion Cultural y su traduccion en italiano para su
publicacion en los perfiles de arqueocordoba y arqueologia somos todos
Competencia que desarrolla el proyecto:

C.5. Investigacién, comunicacién oral y escrita.

Objetivo 5.1.

Los alumnos seran guiados en el proceso de transformacion del trabajo desarrollado dentro del proyecto de
innovacion docente para la presentacion de una comunicacion y su correspondiente publicacion cientifica dentro
del préximo Congreso Internacional Lenguas, Turismo y Traduccién o cualquier otro espacio de debate.
Actividad 5.1.1. Recursos necesarios:
Elaboracion de una comunicacion cientifica a cargo de un representante de | Ordenador, PowerPoint

cada clase
Actividad 5.1.2. Recursos necesarios:
Elaboracion de un articulo cientifico a cargo de un representante de cada Ordenador

clase

3.2. Participantes

El proyecto se disefio para dar cabida a las titulaciones de Historia del Arte, Gestion Cultural,
Ciencias del Lenguaje, Traduccion e Interpretacion y Turismo, siendo las asignaturas que, finalmente,
participaron los siguientes: Introduccion a la Arqueologia, Gestion del Patrimonio Arqueoldgico,
ltaliano en el Grado de Turismo, Traduccion General de la Lengua C: italiano, Idioma moderno I:
italiano, Idioma moderno Il: italiano, Idioma moderno llI: italiano, Idioma moderno 1V: italiano, Lengua
C2 italiano, Lengua C4 italiano, Patrimonio Cultural Artistico, Investigacion, ordenacion y difusion del
Patrimonio, lo que supuso un numero aproximado de 411 alumnos.

Entre los profesores e investigadores cabe destacar a Desiderio Vaquerizo Gil, Catedratico de
Arqueologia, y Ana Ruiz Osuna, Profesora Sustituta Interina de Historia del Arte, que actuaron como
coordinadores de la iniciativa. Junto a ellos ocupan un lugar fundamental Marzia Fascioli, Lectora del
Ministerio de Asuntos Exteriores, y las Profesoras de Ciencias del Lenguaje, Linda Garosi y Barbara
Galeandro, responsables de las traducciones de los contenidos en italiano. Fundamental fue también
la labor de la Profesora Asociada Rocio Velasco, del Area de Historia del Arte, que actué como punto
de union con la Facultad de Ciencias del Trabajo, de la que dependen los Grados de Turismo, y del
Profesor Eduardo Cerrato, perteneciente al Departamento de Ciencias Experimentales del Centro de
Magisterio “Sagrado Corazon”. Este ultimo, ademés, llevo a cabo las visitas en italiano de los
estudiantes de italiano del I.E.S. Luis de Gongora.

A nivel colectivo, el proyecto cont6 con la colaboracion de la Asociacion Cultural Musicépolis, que
se encargd de organizar los traslados de dos grupos de estudiantes preuniversitarios de las
localidades italianas de Crotone y Vasto, y de la Asociacion Cultural Arqueologia Somos Todos, cuyo
técnico Raul Fernandez actué como responsable del programa cultural del proyecto.

Por su parte, la elaboracion de contenidos publicitarios en espafiol se llevo a cabo por la alumna

en practicas del Master Gestion del Patrimonio desde el Municipio de la Universidad de Cérdoba,
Elena Morales.

3.3. Procedimiento y analisis de datos

A continuacién, la Tabla 2 nos muestra el esquema seguido para la evaluacion de cada de una
las actividades que componen el Proyecto de Innovacion Docente.
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Tabla 2.

Autoevaluacion y seguimiento del proyecto

Actividades ¢(Quésevaa ¢Comosevaa ¢Cuando se va
evaluar? evaluar? a evaluar?
Actividad 1.1.1.
Clase sobre Patrimonio Arqueologico en Transferencia de Asistencia y Primer
Cérdoba para cada una de las clases conocimiento participacion en cuatrimestre
participantes clase
Actividad 1.1.2.
Clase sobre Gestion Arqueoldgica en Cérdoba Debate Brai Primer
o . . o rain Storme .
y posibilidades profesionales para cada una de interdisciplinar cuatrimestre
las clases participantes
Act|V|d'a d1.24. Transferencia de Encuesta abierta Primer
Ruta Cérdoba Romana para cada una de las o .
L conocimiento con 10 preguntas cuatrimestre
clases participantes
Qﬁ:;vg(;?jgt;ilzsllémica para cada una de las Transferer}cia de Encuesta abierta Prjmer
- conocimiento con 10 preguntas cuatrimestre
clases participantes
Actividad 2.1.1. Acercamiento a
Clase demostrativa de wordpress determinados Elaboracién por Primer
recursos grupos de una web .
. cuatrimestre
tecnolégicos y su sobre el proyecto
rentabilizacién
Actividad 2.1.2. Acercamiento a
Clase demostrativa de Sistemas de Informacion determinados Propuesta de una Primer
Geogréfica recursos ruta arqueolégica .
. cuatrimestre
tecnoldgicos y su por grupos
rentabilizacién
Actividad 2.2.1. Adaptacion de
Revision de contenidos y traduccién por grupos contenidos y Traducciones en Primer
de los diferentes apartados de la web vocabulario a grupo cuatrimestre
www.arqueocordoba.com distintos publicos
Actividad 2.2.2. Adaptacion de
Revision de contenidos y traduccion individual contenidos y Traducciones Primer
del Visor de Rutas Arqueoldgicas vocabulario a individuales cuatrimestre
distintos publicos
Actividad 2.2.3. Adaptacion de
Traduccion de los contenidos de la App de contenidos y Traducciones en Primer
inmersion VirTimePlace: vocabulario a grupo cuatrimestre
http://www.virtimeplace.com/. distintos publicos
Actividad 3.1.1. Adaptacion de
Traduccién en italiano de la serie monografica contenidos y Traducciones en Segundo
Rutas Arqueolégicas por Cérdoba vocabulario a grupo cuatrimestre
distintos publicos
Actividad 3.1.2. Adaptacion de
Traducci6n en italiano de los cuadernos contenidos y Traducciones en Segundo
did&cticos para alumnos de Primaria y vocabulario a grupo cuatrimestre
Secundaria distintos publicos
Actividad 3.2.1. Transferencia de Evaluacién por Segundo
Visita por parte de los alumnos de Historia del o ;
conocimiento parte de un experto cuatrimestre

Arte, Gestion Cultural y Turismo a la Cérdoba
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Arqueoldgica para alumnos pre-universitarios
italianos o centros bilingles
Actividad 4.1.1. Habilidades de S -

. . o Ejercicios practicos Segundo
Curso sobre redes sociales y community comunicacion y en clase cuatrimestre
manager para todas las clases participantes marketing
Actividad 4.2.1.
EIabp_rac[on de dlfere~ntes contenidos Habilidades de Seguimiento y
publicitarios en espafiol por parte de los o alcance de los Segundo

g g comunicacién y . ;
alumnos de Gestion Cultural y su traduccion al . perfiles sociales cuatrimestre
o o marketing
italiano para su publicacion en los perfiles de del Proyecto
arqueocordoba y arqueologia somos todos
Actividad 5.1.1. Investigacion, L
Elaboracion de una comunicacion cientifica a comunicacion oral .C°,”.‘ unicacion Segundo
. cientifica en grupo cuatrimestre

cargo de un representante de cada clase y escrita.
Actmda@l 54.2 , e Inve§t|gg<;|on, Articulo cientifico Segundo
Elaboracion de un articulo cientifico a cargo de | comunicacion oral en aruno cuatrimestre
un representante de cada clase y escrita. grup

4. Resultados
4.1. Analisis general

La asignatura Idioma Moderno Il Italiano contaba con 44 alumnos de los que solo 22 llevaron
a cabo traducciones en italiano de los contenidos Historia de Cordoba de la pagina web
www.arqueocordoba.com, dirigidos en todo momento por la Profa. Marzia Fascioli. La clase sobre
Patrimonio Arqueoldgico en Cordoba y las Rutas por la Cérdoba Romana e Islamica sirvieron para
situar al alumnado en la ciudad histérica y comprender la historia de Cérdoba antes de llevar a
cabo las traducciones especializadas. Estas traducciones estaran disponibles proximamente en la
web referida cuando se configure su version en italiano.

Por otra parte, la asignatura Patrimonio Cultural Artistico, con la Profa. Rocio Velasco como
coordinadora, contaba con la siguiente relacion de alumnos:

- Grado de Turismo (Grupo 1), 2° curso, de la Facultad de Ciencias del Trabajo de la
Universidad de Cérdoba, en horario de mafana.

- Grado de Turismo y del doble Grado de Traduccion e Interpretacion y Turismo, (Grupo 2),
2° curso 'y 3° curso respectivamente, de la Facultad de Ciencias del Trabajo de la Universidad
de Cdrdoba, en horario de tarde.

Para los dos grupos se ofertd el curso gratuito semipresencial bajo el titulo: Introduccion al uso
de las TIC aplicadas al patrimonio historico-arqueoldgico. Sitios web y SIG, previsto para el 16 de
noviembre de 2019, de 9:00 a 14:30 h. Ademés de comunicar la actividad en varias ocasiones y
dias consecutivos en el aula, la profesora cre6 un recurso de prescripcion publicado en el Aula
Virtual, para conocer el interés por parte del alumnado, a la citada actividad. Asi, de un total de 45
alumnos en el Grupo 1 (horario de mafana), solo 4 personas mostraron interés; a 11 no les
interesaba; a 2 les resultaba indiferente; y 28 no contestaron. En cuanto al Grupo 2 (horario de
tarde), con un total de 50 alumnos, 8 de ellos mostraron interés; a 12 no les interesaba; a 3 les
resultaba indiferente; y 27 no contestaron. Hay que decir que esta actividad se propuso como
voluntaria, no como obligatoria, y que, en la fecha propuesta, el alumnado ya mostraba signos de
estrés por el cumulo de trabajos que debian entregar en todas las asignaturas matriculadas, antes
de la finalizacion de curso. También hay que decir que, en ambos grados, todos los afios suele
haber un alto numero de alumnos procedentes de la provincia de Cordoba, que aprovechan el fin
de semana para regresar a casa.

Los recursos escogidos por Rafael Barroso para este curso semipresencial fueron las paginas
web (a través de la herramienta Wordpress) y los Sistemas de Informacion Geografica. Con esta
actividad se buscaba concienciar sobre la necesidad de generar una “cadena de sensibilizacion”
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social en torno al patrimonio a través del empleo de nuevas tecnologias para dar a conocer y
reivindicar su importancia a través de una red de turismo sostenible. Para ello se configuré un
programa formativo dividido en dos médulos:

1. Clase tedrica: enfocada en una introduccion a las Humanidades Digitales, con especial
atencion a los SIG vy los sitios web (qué son, funcionalidades, ejemplos de aplicacion en
diversas disciplinas, diferencias entre pagina web y sitio web, etc.).

2. Actividad académicamente dirigida consistente en introducir al alumnado en el manejo de dos
Sistemas de Informacion Geografica: el SIGEAC (Sistema de Informacion Geografica de
Excavaciones Arqueoldgicas de Cordoba) y el Visor de Rutas Arqueoldgicas, elaborados por
el Grupo de Investigacion Sisifo para su pagina web www.arqueocordoba.com. Empleando
ambas herramientas, se le propuso al alumnado la siguiente actividad individual: disefiar una
ruta combinando la visita a determinados restos arqueoldgicos con otros monumentos,
incluyendo pausas y paradas en determinados restaurantes. Cada alumno/a cre6 un sitio web
empleando el gestor de contenidos digitales gratuito Wordpress de manera supervisada,
configurando un disefo individualizado que obedecia a criterios de mercadotecnia digital y
conciencia patrimonial. En dicho sitio web mapearon la ruta disefiada a través de los SIG
mencionados y le dieron publicidad. Esta actividad se realizd en su mayor parte de forma
remota, de manera que la formacidn presencial fue de caracter instrumental (borrador de la
ruta y apertura del sitio web), y cada alumno/a culminé de forma no presencial el disefio
verosimil de la ruta y su presentacion virtual de forma remota. Tras eso, enviaron su direccion
web al profesor pasada una semana para su evaluacion.

En el caso de la visita guiada a la Cérdoba Romana e Islamica, prevista para el 19 de diciembre
de 2019, guiada por el arquedlogo Raul Fernandez (miembro de Arqueologia Somos Todos), tuvo
que reorganizarse para desarrollarla en el aula, ya que ese dia la climatologia (fuerte tormenta y
viento huracanado) hizo imposible llevarla a cabo in situ. Para ello se utilizé una proyeccion en
Power Point y se recurri6 a varios recursos virtuales alojados en Internet. Al contrario que en la
actividad anterior, la asistencia fue del 95%, ya que estaba incluida dentro de las herramientas de
evaluacién la asignatura. Al finalizar la exposicion se pidié al alumnado que realizaran una
encuesta con el fin de conocer la asimilacion de conceptos adquiridos durante el desarrollo de la
misma y los previos a esta. La citada encuesta fue publicada mediante el Aula Virtual de la
asignatura. De todo el alumnado del Grupo 1, enviaron su respuesta un total de 27 alumnos, y del
Grupo 2, un total de 37 alumnos, con resultados muy positivos de comprensién del discurso
historico y patrimonial.

4.2. Objetivos cumplidos

- Tanto profesorado como alumnado de los distintos Grados han tenido la oportunidad de
contar con una vision actualizada del patrimonio arqueoldgico cordobés, que podran
rentabilizar en sus distintas lineas de trabajo.

- Tanto profesorado como alumnado han tenido acceso a la formacion en nuevas
tecnologias (WordPress, sistemas de informacion geogréfica, redes sociales) que podran
aplicar en diferentes aspectos de su carrera académica y profesional.

- Todos los participantes han conocido de cerca las diferentes metodologias de trabajo de
las distintas lineas académicas lo que contribuira a reforzar las de cada area.

- Gracias a los ejercicios de traduccion el Grupo de Investigacion Sisifo ha mejorado su
nivel de italiano al mismo tiempo que los alumnos han aprendido a relacionarse con textos
cientificos y divulgativos con vocabulario especifico.

- Los resultados de este trabajo colaborativo seradn publicados en la pagina web
Arqueocordoba que es visitada anualmente por 2.000.000 de personas.
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- Creacion de las bases para la conformacion de un Programa Cultural para alumnos pre-
universitarios italianos, en colaboracion con el I.E.S. Gdngora.

En definitiva, el Proyecto INTERCULTURA nos ha permitido acercarnos a las Nuevas
Tecnologias de la Informaciéon y Comunicacién; adaptar contenidos y vocabulario a distintos
publicos; mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje; acercarnos a la realidad profesional desde
distintas disciplinas; fomentar el trabajo autonomo de los estudiantes y complementar las distintas
competencias; aumentar el reconocimiento del aprendizaje informal; crear nuevas herramientas y
adaptar otras anteriores, todo ello implicando a docentes y discentes con nuevos roles de trabajo.

Entre sus fortalezas podemos destacar la transferencia de conocimiento desde la UCO y la
difusion de sus resultados a través del intercambio de buenas practicas docentes; la incorporacion
de las tecnologias de la informacion y comunicacion, aplicadas a la ensefianza; la creacion de
vinculos de la UCO con los centros docentes publicos no universitarios, fomentando la curiosidad
cientifica y la experimentacion entre los mas jovenes; la produccion y publicacion de material digital
y la utilizacién de los recursos y servicios disponibles para ello en la UCO; y la creacion de
materiales didacticos en distintos formatos y en diferentes idiomas.

No obstante, también creemos necesario resaltar algunas de las debilidades detectadas
durante su ejecucion, tales como la dificultad de coordinar a un elevado numero de profesores y
alumnos de disciplinas muy diferentes; el poco interés mostrado por los alumnos universitarios a
la hora de participar en actividades extraoficiales, a no ser que contaran como parte evaluable de
las asignaturas; y las reticencias de algunas Facultades para llevar a cabo salidas fuera del aula.
Ademas, la presencialidad necesaria para algunos aspectos concretos del proyecto fue imposible
de resolver ante la situacion de pandemia global sobrevenida. Dado que en el primer cuatrimestre
solo se impartia la asignatura Idioma Moderno lI: italiano, las traducciones de los contenidos de
la web www.arqueocordoba.com fueron llevadas a cabo por los alumnos de esta asignatura. Por
el contrario, las traducciones del Visor de Rutas Arqueoldgicas y de los contenidos de la App de
inmersion virtual VirTimePlace, asi como de la serie monogréfica Rutas Arqueoldgicas por
Cordoba y de los cuadernos didacticos Lidia Nona y Ali Mansul, vinculadas a las asignaturas
Traduccion General de la Lengua C: italiano, Idioma Moderno I: italiano, Idioma Moderno II:
italiano, Idioma Moderno IV: italiano, Lengua C2 italiano y Lengua C4 italiano, no pudieron
realizarse por cuanto las profesoras responsables no estimaron conveniente sobrecargar al
alumnado con este trabajo extra debido a los cambios docentes producidos por la pandemia del
SARS-CoV-2. Esta misma situacion hizo imposible organizar la conferencia y articulo para su
presentacion en el Congreso Internacional Lenguas, Turismo y Traduccidn, suspendido hasta la
fecha.

De cara a préximas ediciones o a la reproduccion de esta metodologia en otros centros
educativos, creemos conveniente reforzar y hacer mas atractiva la formacion sobre Nuevas
Tecnologias de la Informacion y Comunicacion, mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje de
todos los participantes, teniendo en cuenta las distintas edades y areas de cocimiento, fortalecer
el acercamiento a la realidad profesional desde las distintas disciplinas con practicas profesionales
reconocidas, incentivar el trabajo autonomo del estudiante ante situaciones imprevistas de
presencialidad, creacion de un reconocimiento oficial del aprendizaje informal, fomentar el disefio
de herramientas digitales para la teleformacion y transformar de forma mas consciente los roles
del profesorado y del alumnado, donde estos ultimos tengan mas responsabilidad a través de
actividades y acciones lideradas por ellos.

4.3. Materiales generados

PowerPoint sobre la historia y gestion del patrimonio en Cordoba

Guia didactica para las visitas culturales

Catalogo de fotografias de las rutas culturales y monumentos visitados
Traduccidn de los contenidos de la web www.arqueocordoba.com
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- Contenidos divulgativos para las redes sociales Facebook, Twitter e Instagram del perfil
ArqueoCordoba.

- Ejercicios practicos derivados del curso SIG y WordPress

- Encuestas de evaluacion sobre las visitas culturales

5. Discusion y conclusiones

Mas alla del mundo académico, la ciencia arqueoldgica tiene grandes capacidades para
desempefiar un papel determinante como factor de enriquecimiento cultural, educativo y
econdmico. Para ello resulta necesario transformar la investigacion fundamental en aplicada, el
conocimiento en riqueza y la formacion en criterio. Gracias a la experiencia acumulada con el
proyecto de Cultura Cientifica Arqueologia Somos Todos nos hemos acercado a la llamada
“‘Arqueologia Publica” de origen anglosajon (Public Archaeology o Community Archaeology)
(McGimsey, 1972; Merriman, 2004; Holtorf, 2007; Copeland, 2009); una disciplina joven,
controvertida y todavia en definicion, especialmente en nuestro pais, que trata basicamente de
involucrar a la sociedad con su patrimonio y al patrimonio con la sociedad, llegando en algunos
casos extremos a transferir a esta ultima las responsabilidades acerca de su investigacion,
conservacion y difusion. Esta apertura de la ciencia arqueoldgica tiene su origen en la década de
los 70 del siglo XX, con base en los movimientos protagonizados por las comunidades indigenas
norteamericanas (Jameson, 2004) y con la aparicidn de determinados grupos de aficionados y
asociaciones culturales en Reino Unido que mostraron gran interés por la historia local de sus
comunidades (Henson, 2009).

En el caso de Esparnia, la “Arqueologia Publica” esta tomando fuerza como resultado de algunas
iniciativas ciudadanas

como respuesta al interés mostrado por conocer los resultados del trabajo
efectuado por los arquedlogos que tradicionalmente quedaba confinado a
publicaciones especializadas fuera del alcance del publico en general, tanto por la
dificultad de acceder fisicamente a dichas publicaciones, como intelectualmente a
su contenido. Su origen, por lo tanto, tiene que ver con movimientos nacidos desde
la base que comenzaron a preguntarse por la razén de ser de la arqueologia y su
funcidn en la sociedad actual (Lépez-Menchero, 2013: 1)

asi como de los recientes estudios teorico-practicos de jovenes investigadores (Almansa, 2013;
2018), que poco a poco estan dando carta de naturaleza a esta nueva disciplina, poniendo ademas
sobre la mesa sus principales problemas.

Uno de los mas alarmantes, a nuestro entender, es el infravalorado papel que ha tenido la
Arqueologia en los curriculos educativos espafioles, donde apenas ha tenido presencia,
considerandose solo como un medio més para acceder a la Historia. Sin embargo, los que nos
dedicamos por entero a esta ciencia sabemos que se trata de un método de aprendizaje en si
mismo, basado en la observacion, el analisis, la formulacion de hipétesis y la verificacion de datos,
convirtiendo al mundo que nos rodea en una fuente inagotable de informacion que, bien leida
e interpretada, permite extraer conclusiones sobre nuestras formas de ser, habitar y pensar.

En este sentido, el Proyecto INTERCULTURA ha tratado de poner de manifiesto esta
variabilidad, presentando el patrimonio arqueolégico de forma mas cercana y didactica. El
desarrollo de las distintas acciones llevadas a cabo con docentes y discentes preuniversitarios y
universitarios nos ha permitido comprobar algunas carencias que deberian revisarse de forma
inmediata para futuras iniciativas. Este es el caso de las actividades formativas en materia de
divulgacién y concienciacon patrimonial; o de la necesidad de trabajar con equipos
multidisciplinares y transversales que permitan el establecimiento de estrategias comunes, que

1J CE International Journal for 21st Century Education, Vol. 9, N° 1, 2022 (pp. 20-36) 33



MARIA TERESA DE LUQUE MORALES

aboguen por una educacion mas integra y plural (en todas las edades e itinerarios) que sirva de
puente de union entre el Patrimonio, en general, y la Sociedad.

Es de sobra conocido que solo se valora y protege lo que se conoce y se asume como propio,
de ahi que las Instituciones Publicas, encargadas de gestionar el patrimonio, deban crear y renovar
los programas necesarios para su estudio, proteccion y difusion. Sin embargo, en esta labor
cumplen un papel fundamental los centros educativos, sin duda, los espacios mas favorables y
convenientes para inculcar valores desde edades muy tempranas. Desde finales de los 90 son
frecuentes las experiencias que se han puesto en marcha para acercar la escuela a los museos y
yacimientos mas importantes de cada localidad, pero, hoy dia, tanto la ensefianza como la propia
idiosincrasia del Patrimonio, a las que se suma el colapso global causado por la pandemia
vinculadas al SARS-CoV-2, han hecho que estas “salidas” no puedan ser consideradas como el
unico método y el mas efectivo para la comprension y asuncion de valores y conocimientos
histdricos. Entre otras alternativas en torno al Patrimonio Cultural podemos mencionar los parques
arqueoldgicos, ya sean urbanos o rurales, como Atapuerca (Burgos), Arqueopinto (Madrid) o Era
Cultura (Cadiz), donde los escolares pueden tener un contacto directo con los vestigios materiales
in situ y realizar talleres practicos basados en los principios de la Arqueologia Experimental
(Bardavio, 1998, Martin et alii, 2012), la participacion en rutas guiadas y/o teatralizadas, jornadas
de recreacion historica, visitas a excavaciones reales o trabajos de restauracion en curso,
gymkanas entre distintos equipos y el uso de juegos y videojuegos o cualquier otra herramienta
audiovisual, lo que estimularia, ademas, una mejor consideracion de la Historia, como ciencia y
como profesién’. En definitiva, parece que cuanto mas estrecha sea la relacion entre la
Arqueologia y los Centros Educativos mayor consideracion, social y econdmica, tiene el Patrimonio
en la sociedad (Fernandez-Ochoa et alii, 1990).

En estos tiempos convulsos que vivimos, enfrentados a gran cantidad de cambios y retos, uno
de los temas que mas preocupa y mas controversia genera sigue siendo el sistema educativo. El
modelo espafiol, que acaba de ver su ultima Ley promulgada en apenas pocos afios?, esta en el
punto de mira de la Comunidad Europea, pero, sobre todo, de los ciudadanos esparioles, quienes,
conscientes de su valor e importancia, llevan décadas demandando una educacion
estable, comprometida, amplia y accesible a todos los sectores de la sociedad. Es, en este debate,
donde la Universidad debe dar un paso adelante e implicarse de lleno en este proceso de
construccién de un nuevo marco educativo que incentive la formacion de los futuros profesionales,
superando los modelos clasicos, demasiado artificiales y compartimentados en materias
demasiado estancas.

La Ensefianza Superior tiene que actuar como factor de progreso y modernizacion,
afianzando su compromiso con la sociedad que la genera y sostiene y, sobre todo, abriendo sus
puertas con actividades destinadas a distintos publicos. Si a ello sumamos lo relevante de hacer
que el Patrimonio Cultural sea entendido como un recurso Util y rentable, y la necesidad de que
el alumnado tenga acceso a nuevas formas epistemoldgicas y practicas de sus estudios, el Grupo
de Investigacion Sisifo de la Universidad de Cordoba, cuyo centro de trabajo esta enclavado en
plena juderia cordobesa, ha posibilitado configurar y ofrecer diferentes herramientas a través de
nuestro proyecto de Cultura Cientifica Arqueologia Somos Todos?, a través del cual, y usando un

! La ausencia casi total de la Arqueologia en los curriculos escolares fue ya tema de discusion en paises como
Inglaterra o Italia en la década de los 90 (Gil et alii, 1996). Por su parte, en Espafia Lopez Ambite (2000) puso de
manifiesto que en la Educacién Secundaria en nuestro pais apenas aparecia mencionada en el "concepto n°® 2 del
bloque n° 4 de las Sociedades Histéricas", que abarcaba desde la hominizacién y el periodo neolitico hasta la Grecia
y Roma clasicas. Un vacio de contenidos al que hacia igualmente referencia Ruiz Zapatero (1995), quien acufié el
concepto de “pasado excluido”.

2 LOMLOE (mas conocida como Ley Celaa). Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre en materia de Educacién,
conocida popularmente como Ley Celaa.

3 Para conocer con detalle las actividades realizadas entre 2001 y 2011 consultar:
http:/arqueologiasomostodos.blogspot.com/
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discurso altamente didactico, hemos tratado de contar el pasado de la ciudad a los cordobeses,
incentivando, al mismo tiempo, vocaciones comprometidas con el Patrimonio Arqueoldgico. Para
ello hemos tenido que romper las barreras de las ensefianzas regladas, incorporando
determinadas innovaciones didacticas en nuestras propias asignaturas de los Grados de Historia,
Historia del Arte, Gestion Cultural y Turismo y en las de otros compafieros de los Grados de
Traduccion e Interpretacion y Estudios Ingleses, con unos objetivos ya descritos en otras
ocasiones:

estimular a la sociedad desde sus raices con la difusion de la cultura cientifica
entre los mas jovenes, integrando la investigacion universitaria en niveles
educativos inferiores; fomentar la curiosidad cientifica y la experimentacion entre
los mas jovenes, iniciandoles en los rudimentos de la investigacion y la metodologia
cientifica a través de las distintas fases del trabajo arqueoldgico para, de este modo,
hacer surgir desde edades tempranas la capacidad critica y la creatividad; eliminar
clichés y presentar la Ciencia y la Arqueologia de un modo entretenido, con la
finalidad de aumentar el interés de los alumnos por una disciplina que basa sus
principios en el método hipotético-deductivo; elaborar nuevos formatos tecnoldgicos
para estudiantes preuniversitarios, ofreciéndoles asi un ambiente mas ameno y
atractivo en nuestras tradicionales actividades educativas de divulgacion cientifica;
y configurar recursos didacticos e interdisciplinares que permitan ejercitar entre los
mas jovenes habilidades utiles para su vida y sus futuras carreras profesionales,
tales como el trabajo en equipo y el manejo de nuevas metodologias” (Ruiz-Osuna
y Vazquez, 2017)

y que hemos puesto en practica a través del proyecto INTERCULTURA que aqui hemos
presentado.

Referencias

Almansa, J. (2018). Arqueologia y Sociedad: Interaccion y Accion desde la Teoria Critica [Tesis
Doctoral]. Universidad Complutense.

Almansa, J. (Ed.) (2013). Arqueologia Publica en Espafia. Madrid.

Bardavio-Novi, A. (1998). Arqueologia Experimental en la ESO. Revista de Arqueologia, 208, 6-
15.

Copeland, T. (2009). Archaeological Heritage Education: Citizenship from the Ground Up. Treballs
d’Arqueologia, 15, 9-20.

Dominguez-Arranz, A. (Ed.) (2009). Patrimonio arqueoldgico a debate. Su valor cultural y
economico. Huesca.

Fernandez-Ochoa, C., Gallego-Guitian, M. V., Dominguez-Suérez, M. y Romero-Masia, A. (1990).
Arqueologia. Enseriar desde las raices de la Historia. Narcea Ediciones, Instituto de
Estudios Pedagogicos Somosaguas.

Gil, A., lzquierdo, M. I., Pérez, C. y Fiérrez, S. (1996). La simulaciéon arqueolégica como
instrumento didactico: la experiencia del taller de arqueologia 4 de Valencia. Treballs
d’Arqueologia, 4, 143-161.

Henson, D. (2009). Friend or enemy? Community Archaeology in the United Kingdom, Treballs
d’Arqueologia, 15, 43-49.

Jameson, J. H. (2004). Public archaeology in the United States. En Merriman, N. (Ed.), Public
archaeology, 21-58.

Holtof, C. (2007). Archaeology is a brand! The meaning of Archaeology in contemporary popular
culture. Oxford.

1J CE International Journal for 21st Century Education, Vol. 9, N° 1, 2022 (pp. 20-36) 35



MARIA TERESA DE LUQUE MORALES

Lopez-Menchero, V. M. (2013). La musealizacion del patrimonio arqueoldgico in situ. El caso
espariol en el contexto europeo. Oxford BAR International Series 2535.

Martin-Puig, D., Cuarteto-Monteagudo, F., Rubio-Gil, D. y Sanmarti Esteban, D. (2012). De la
investigacion a la difusion: la experimentacion como recurso didactico en la elaboracion de
modelos de divulgacion y puesta en valor del patrimonio arqueoldgico. Boletin de
Arqueologia Experimental, 9, 125-131.

McGimsey, Ch. (1972). Public Archeology. New York.

Merriman, N. (2004). Public Archaeology. London.

Pulido-Calvo, A. J. (2008). La Arqueologia como instrumento de rentabilidad social y econdmica:
el ejemplo de Cdrdoba. Anejos de Anales de Arqueologia Cordobesa, 1, 321-338.

Ruiz-Osuna, A. y Vaquerizo, D. (2016). Sisifo al rescate del patrimonio arqueologico. La Linde, 6,
11-38.

Ruiz-Osuna, A. y Vazquez, B. (2017). El Aula de Formacion Permanente en Arqueologia de la
UCO: investigacion, formacion y difusion para todos los publicos. Revista OTARQ. Otras
arqueologias, 2, 213-230.

Ruiz-Zapatero, G. (1995). El pasado excluido: la ensefianza de la Historia nates de la aparicion
de la escritura. Iber: Didactica de las ciencias sociales, geografia e historia, 6, 19-30.
Vaquerizo, D.; Ruiz-Osuna, A. (2013). Arqueologia somos todos... o la necesidad de

(re)inventarse. En Aimansa, J. (Ed.), Arqueologia Publica en Espafia, 221-247.

Vaquerizo, D. y Ruiz-Osuna, A. (2015). ¢ Socializar el Patrimonio...? Arqueologia somos todos: un
modelo de cultura cientifica en (por y para...) Cérdoba, ciudad histérica. Hispania Nostra,
17, 46-53.

Fecha de recepcion: 14/11/2021
Fecha de aceptacion: 23/05/2022

1J CE International Journal for 21st Century Education, Vol. 9, N° 1, 2022 (pp. 20-36) 36



