El juego en el contexto escolar

105 JUGUETES: cUNR ELECCION PERSONAL?

Nuestro tema de investigacion gi

la eleccion de éstos por parte de las nifias y nifos. Concretamente ne
de Fducacion Primaria de un colegio piiblico de Villanueva de Cordoba. Hemos apli
alumnado para obtener informacién acerca de las preferenc

sobre los juegos y juguetes,

Los adultos pretenden que ¢l nifio haga ¢l mis
mo la eleccion de los juegos, pero no piensan
quie para manifestar preferencia por un juego
o parotro, debe haberlo aprendido de alguien
Belotti (1978)

TRODUCCION

Los nuevos disefios planteados con la reforma edu-

cativa consagran la educacion del consumidor y la

educacion en valores como temas transversales de la

Lducacion Primaria y Secundaria

la formacion del
xplicitacion
as implicitos en nuestra socie-

Dentro de estos ejes transversales

alumnado como consumidor critico y la

de valores y creenc

dad occidental, deben constituir ejes de trabajo en el
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e Psicopedagogia

en torno a la existencia de elementos que medien entre los juguetes y

nos centrado en dos aulas de 5°
do cuestionarios al
¥ nifios

s he

os y opiniones de las nif

- 8

ciclo de Primaria, v ello debe ser objeto de progra
macidn por parte de docentes y por parte de
orientadoras y orientadores

Por otra parte, el promover la investigacion dentro
del contexta escolar debe serun objetivo a perseguir
enel dmbito educativo y los departamentos de orien
tacion deben ser pioneros en la difusion, transmision
y valoracion de este tipa de experiencias

Teniendo como referente estos tres criterios, nuestro
grupo ha elaborado un trabajo de investigacion acer

ca de las preferencias que manifiestan nifios y nifas
sobre los juguetes y las motiva

ones que median et
su eleccion. Entre esos mediadores nos ha interesa
almente la publicidad televisiva y nos he
mos pregun

do espe

do, ademds, si existen diferencias de

género en estas prelerenc
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Que li dife:
la eleccidn de los jug

ncia de

énero est presente también en

jetes parece suficientemente
corroborada por numerosas investigaciones (Belotti
197%). Tanto chicas coma chicos, desde la mis tier
na infancia, han estado siendo “instrndos™ en el con
texto familiar en un principio y en el escolar después
para adquinir y mantener unos roles preestablecidos
socialmente que abarcan desde sus formas y habili
dades sociales hasta sus decisiones cotidianas. Los
Juegos y los juguetes forman parte de este proceso
de soculizacion diferencial

Los padres y las madres antes de que nazea su hija o
hijo ya han elegido el color de su vestimenta, de su
dormitorio (rosado para las nifias y azul para los ni-
f0s), ete. Por lo tanto los juguetes de las pequenas y
pequetios también serdn elegidos por los familiares
en funcion de su sexo. Y a través de los juegos que
se potencian socialmente

an interorizando ninos y

nifas su rol de género.

Las diferencias en la eleccion de juegos entre chicas
v ¢hicos no tienen explicacian bioldgica. En la ma-
yoria de los casos es la transmision de unos roles
preestublecidos impregnados de nuestra cultura, lo
que leva

as nifas y los minos a seleccionar uno u
OIro Juego o Juguete Lo anteriormente eXpuesto nos
hace preguntarnos: si la sociedad y el entorno per

!
chicas jugando con mufiecas e imitando labores del

1ecie:

neutral ante las elecciones, jseguirian las

hogar?

Nuestra investigacion no puede pretender contestar

esi pregunta. Nos hemos contentado con fa obten

cion de una informacién previa que nos parece im-
portante pa
subyacen en la el

ars comprender mejor las motiy
A0n de los juguetes por parte de
ninos y mifias desde la perspectiva de sus propios
protagonistas,

ciones que

METODOLOGIA
Objetivo e Hipotesis de Investigacion.

El abjetivo de nuestra investigacion consiste en bus-
car informacion para poder responder a la siguiente
pregunta: ; Que preferencias v motivaciones tenen
as misias v nios de Educacion Primaria en la elec
clon de sus juguetes

Nos planteamos, por otra parte, una hipdtesis des.
onpvac  Existen diferencias en la eleccion de jue

RO ¥ juguetes que realizan los nifios v las nifias en

funci

n del sexo al que pertenecen
Tipo de Diserio

Utilizamos comao modelo el método deseriptivo, con

cretamente un estudio de campo con una Onentacion
oS mformacion en una

cualitativa, en el que reco
situacion natural a través de un cuestionario. Consi-
deramos que nuestros resultados no tendrin la vali
dez necesaria para generalizarlos. aunque si para
extraer de ellos datos que nos permitan una aproxr

macion al tema
Recogida de Datos

La técnica que hemos utilizado para obtener infor-
macion ha sido el cuestionario que hemos apli
al alumnado. Este consta de ocho preguntas que las
alumnas y alumnos han de contestar libremente so-

bre ¢émo juegan, cudles son sus juguetes preferidos,
qué apman de los anuncios, €ic

El cuestionario se lo entregamos previamente a los
profesores de las aulas con las instrucciones necesa
para que fueran ellos quicnes 1o aplicaran a sus
alumnas y alumnos

Nos parecio que asi no interfe-
6n natural del aula y obtendria-
ificativa,

mos en la situag
mos ung mformacion mds si

Seleccion de la muestra
Pa
las de 5° de Educacion Primaria de un colegio Publi-
co de Villanueva de Cordoba. Seleccionamos a ni-
flas y ninos de entre once y doce anos porque pensa-
mos que nos padrian aportar mayor informacié
(veintidos ninos y diecinueve ninas)

a aplicar nuestro cuestionario escogimos dos au-

Andlis

de los Datos

Para analizar los datos recogidos en el cuestionario.
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en primer lugar realizamos un vaciado de datos, Tras
esto, O toda 1o inf 100 en vanas ta-
blas de datos con sus respectivas grificas, para apre-
ciar mejor los resultados. La elaboracion de las ta-
blas la hemos llevado a cabo en base a datos cualita-
tivos que prevismente hemos cuantificado a través
de un proceso de categorizacion en 1Mo a crterios

propios.

A continuacion, vamos a analizar en detalle tres de
Jos siete flems que COMPONEN NUSSTTO cuestionano.
Nos han parecido los més interesanies para fa com-
probacion de nuestras hipdtesiz:

* ;Qué juguetes prefieren los nifios y las ifas?

En ¢l Grifice 1 podemos comprobar que existen al
gunas diferencias en las preferenciss a la hora de ele-
gir juguetes por parte de los nifios y las nifias. Lus
nifias eligen significativamente menos Juegos tecno-
logicos que los ninos, las primeras con un 15.8% y
3% los segundos,
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Grafico 1. Porcentajes de los juguetes elegidos por los
ninos y las ninas

La opeion de juguetes deportivos es la mds elegida
por ambos grupos y bastante igualada, pero ligera-
mente mayor en las nifas (70.2%), que en los nifios
(65.1%). También observamos que aproximadamente
un 20% de las nifias se reparten entre la eleccion de
Juegos educativos, libros, mufiecos y otros. Sin em-
bargo, s6lo el 0.8% de los nifios elige estas otras op-
ciones, Esto podria significar que los nifios tienen
una menor variacion de preferencias y estdn  mis
limitados a unos tipos de juguetes (juegos deporti-
vos ¥ teenoldgicos).

* ;Por qué razones eliges los juguetes?

P i

Grafhico 2- Porcentajes refarnidos a las opoiones que
influyen en la eleccion de los juguetes
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En este grifico podemos constatar que existen tam-
bién diferencias en cuanto a la influencia que ejerce
la television a la hora de elegir los juguetes por par-
tede los nifios y las nifias. Podemos comprobar, a la
vista de los resultados obtenidos, que las ninas se
dejan levar mas por la television en la eleccion de
sus juguetes que los nifios. Se observa que ¢l 21% de
Tas nifas elige la opeion de la television y solo el 9%
de los nifios se decantan por esta opeidn. Se invier-
ten, sin embargo, los valores cuando se refieren a la
influencia de los anngos en la eleccion de sus jugue-
tes. En este caso son los nifos quienes mis se dejan
intluir: 22.7% de los nifios frente al 5.3% de las
ninas. En cuanto a la publicidad de las tiendas como
condicionante de la eleccion, los porcentajes de res-
puestas estin igualados en nifos y nifas,

“omo juegas normalmente?

ENifos WNifas

Grafico 3: Porcentajes de eleccion a la hora de jugar
solos 0 en compaiia

En el Grdfico 3 podemos ver claramente que los ni-
fios prefieren jugar solos en un poreentaje significa-
tivamente mayor que las nifias. Estas eligen jugar
solas en un §.3%, sin embargo 1os nifios eligen esta
opeidn en un 22.7% de los casos. En cuanto a jugar
con amigos, las nifias lo prefieren en un 57.9% mien-
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tras que salo el 31.8% de los nifios elige esa opeion
s las que eligen, en mayor pro
porcidn que los nifos, jugsr con familiares. Exto
podri
parte de las chicas

También son las ni

stgmificar un mayor grado de sociabilidad por

CONCLUSIONES

Destacamos a continuacion las conclusiones que nos
han parecido mds interesantes

Tanto nifias como nifios prefieren en primer lug
Juguetes de tipo deportivo. Tradicionaltnente este tipo
de juguetes hia sido considerado propio de nifios, sin
embargo en nuestru investigacion hemos podido ob

servar que las niflas actualmente optan en muy alto
parcentaje por este tipo de juguetes. En segundo
lugar su prelerencia se dirige hacia los juegos tecno-
l6gicos. Las miias eligen significativamente menos
juegos tecnoldgicos gue los nifos, ya que éstos do-

b

n en ndmero a las ninas.

Un dato imteresante que hemos comprobado es que
la eleccidn de juguetes por parte de las nifias es mu-
cho mas variada que la de fos nifos.

Las nifias eligen los juguetes en funcion de fos me
dios de comunicucion, sin embargo los nifos o ha-
cen teniendo en cuenta la eleccion realizada por los
amigos

Nosotras consideramos fundamental el papel de las
midres y los padres como mediadores de Ia eleccion
de juguetes de sus hijus ¢ hijos. sin embargo los da-
tos recogidos reflejan que las ninas y 1os nifos no
cuentan con la opinion de sus madres y padres en la
eleccion de juguetes

Hemos observado gue un elevado nimero de nifios
juegan salos, sin embargo las nifias prefieren hacer-
Io con amigas y amigos Nosotras hemos pensado

queel que los nifios jueguen solos puede estar rela

gos tecnolégicos (de

cionado con su aficion  los ju
ordenador, playstation,. .. ) que no requieren de com
pafieros o compaieras. Por otra parte, las nifias, al
haber preferido en un gran porcentaje los juguetes
deportivos, requieren de compaiia de otras personas

(ami madres y padres)

s Y am

VALORACION DE LA
INVESTIGACION

La investigacian nos ha permitido saber mas acerca
del objetivo que nos habiamos planteado puesto que
obtuvimos una valiosa informacion sobre los elemen-
105 que median la eleceién de los juguetes por parte
de las nifias y los nifios.

En nuestra opinion la investigacion hubiera podido
ser més interesante si hubiéramos incluido como
variable ¢l entorno (rural o urbano) y aplicado a mas
alumnos y alumnas los cuestionarios. Sin embargo
la escasez de tiempo y el exceso de trabajo nos limi-

16 en esta cuestion
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