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1. FUNCION DOCENTE

La funcién docente en secundaria es fundamental para la formacion integral de los estudiantes

en esta etapa educativa.

Es claro que la tarea de educar a los nifios y jovenes se sustenta en dos pilares fundamentales:

la familia y la escuela. (Prieto Jiménez, 2008).

Durante siglos, la educacion y formacion de las nuevas generaciones han sido responsabilidad
de dos instituciones principales: la escuela y la familia. Ambas han tenido la tarea de criar,
socializar y preparar a los nifios y jovenes para que puedan integrarse adecuadamente en el

mundo social y cultural de los adultos (Martifia, 2003).

1.1. PERFIL DOCENTE DE SECUNDARIA

El profesor de Educacion Secundaria Obligatoria (en adelante ESO) es aquel profesional de la
ensefianza que estd especializado en alguna materia en concreto, aunque en algunos casos

puedan ensefiar ademads una serie de materias que estan relacionadas con la especialidad.

Las funciones del profesorado vienen recogidas en el articulo 91 de la Ley Orgénica de
Educacion (en adelante LOE) y que se muestran en la figura 1:

FUNCIONES PROFESORADO

La orientacién educativa,
académica y profesionsl de los

La nformacién periédica a La contribucién a que las actividades del La promocién, organzacén La atencién al desarrolio

Ias famiias sobre el proceso centro se desarrolien en un clima de y particpaciin en las intelectual afectivo,
de aprendzaje de sus hijos respeto, de tolerancia, de particpacién y actividades psicomotriz, social y moral
e hijas, asi como Ia de Wbertad para fomentar en los sumnos complementarnias, dentro o del slumnado.
onentacién para su los valores de la cudadania democrética y fuera del recinto educativo,

cooperacin en el mismo. de la cuitura de paz. programadas por los

La coordnacién de las La participacn en la La particpacién en los La investigacién, la

actividades docentes, de actividad general del centro. planes de evakackdn que experimentacién y Ia mejora
gestién y de dreccién que determinen las. continua de los procesos de
les sean encomendadas. Administraciones educativas ensefianza correspondeente.

Figura 1: Funciones profesorado. Fuente: Elaboracion propia



Ademas, las funciones del profesorado del siglo XXI van mas alld y se pueden clasificar en las

siguientes funciones, mostradas en la figura 2 (Agrela Sainz, 2023):

FUNCIONES DEL PROFESORADO DEL
SIGLO XXI

ETICAY
S - TECNICA

T ——

D
@OE

Transmitir valores, Potenciando la Comotransmisorde Incorporandoelusoy Posibilitandoque el

actitudesy pautasde autorrealizaciénde conocimientos,debe manejode estudiante adquierala

conducta. cadaindividuo, tantoen transmitirlos con herramientas capacidadde
formaciéncomoen capacidad pedagégica. tecnoldgicas. aprendizaje
demandas de bienestar. significativoy

memoristico
comprensivo.

Figura 2: Funciones del profesorado del Siglo XXI. Fuente: Elaboracion propia

Este docente del siglo XXI estd ademdas inmerso en la sociedad de la inmediatez, que esta
bombardeada por una cantidad ingente de informacion y donde el desarrollo psicosocial de cada

individuo requiere unas atenciones especiales.

Hoy en dia, los docentes se enfrentan a multiples desafios, como responder a expectativas
complejas, ensefiar a grupos heterogéneos de estudiantes, fomentar competencias para un
aprendizaje continuo, estar actualizados en tecnologia educativa, colaborar con otros
profesionales y realizar tareas de gestion y liderazgo. La accion educativa se ha vuelto mas
complicada y cambiante, y el trabajo del docente implica mucho mas que simplemente
interactuar con sus estudiantes y ensefiar conocimientos. En el contexto de la Educacion

Secundaria, estos desafios se vuelven atin mas complejos (Sanchez-Tarazaga & Manso, 2022).

Segun el ultimo informe de TALIS (Ministerio de Educacion, 2018), el 52% del profesorado
espaiol no se siente suficientemente preparado para ejercer su labor profesional. En el enfoque
constructivista, el alumno es el principal protagonista de su propio aprendizaje, aunque es
importante destacar que los docentes también desempefian un papel clave en el proceso

ensefianza-aprendizaje. Para llevar a cabo las funciones mencionadas anteriormente, el
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profesorado debe desarrollar una serie de competencias que son una combinacion de saber,

saber hacer y saber ser (Rico, 2019). Estas competencias pueden clasificarse en:

-Competencias de la especialidad. Relativas a la materia en la que el docente se encuentre
especializado y que incluyen conocimientos tedricos y practicos y las actitudes que haya

adquirido durante su formacion o experiencia profesional si la tiene.

-Competencias pedagégicas. Hacen referencia al conocimiento sobre como ensefiar los
contenidos de su materia al alumnado de la forma mas efectiva posible, y la capacidad para
llevar dicho conocimiento a la préctica. Tiene que adquirirse con formacion especifica para el
profesorado o con la practica docente. Debe ser capaz de captar la atencion del alumnado y de

mantener la curiosidad a lo largo del proceso.

-Competencias sociales y emocionales. Son las actitudes, conocimientos y practicas que el
profesorado lleva a cabo para propiciar un clima adecuado en el aula, promover el dialogo y la
colaboracion entre la comunidad educativa, gestionar los conflictos e integrar las actividades

de la escuela en el entorno. Dependen del caracter del docente.

Las competencias docentes estaran influenciadas por la formacion previa (especialidad) y la
personalidad del docente junto con sus experiencias personales. Es por ello muy importante la
formacion continua, tanto para seguir estando actualizado como para suplir las carencias que

tenga el docente y mejorar asi su desarrollo profesional.

Por otro lado, el profesorado tiene también un rol de ejemplaridad, para servir de modelo a los

adolescentes que lo tienen como referente.

Ademéds, serd un guia a través de la accion tutorial. Es muy importante que conozca las
aptitudes, interés y circunstancias del alumnado para guiar de forma adecuada el proceso de
aprendizaje. Esta relacion cercana le ayudara a detectar dificultades de aprendizaje, asi como a

poner en marcha las medidas que sean necesarias.

El profesorado también tiene que coordinar la atencidon educativa al alumnado con necesidades
especificas de apoyo educativo (NEAE), garantizando la adaptacion, inclusion y adquisicion de

competencias.



1.2. PROFESORADO DE TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION

Algunas caracteristicas profesionales que deberia tener en concreto el profesorado de tecnologia

(Gonzalez Ariza, 2023) pueden ser las siguientes que se muestran en la figura 3:

Capacidad de
organizaciény Buena

planificacién / preparaciény

formacién

El cardcter continuo
continua

de la asignatura hace
que la adquisicion de
las destrezasy
conocimientos debe
ser progresivoy
metodico.

Nuestra asignatura
no dejade
evolucionary
cambiar.

Observador-
orientador

DOCENTE
DE
TECNOLOGIA

Atentos alas
necesidades de
nuestro alumnado
facilitando
comunicacion
interpersonal

S

~

l I Habilidad manual

Esta destreza sera
necesariaen
muchos momentos
del aula-taller.

Capacidad de
evaluacién

Nuestros alumnos
deben saber y sentir <_/
gue SOomos justos en

nuestra evaluacion

Figura 3: Caracteristicas del docente de tecnologia. Fuente: Elaboracion propia.

Como se ha comentado, estas caracteristicas tienen mucho que ver con las metodologias de
ensefanza que se dan en el aula-taller o en la metodologia por proyectos que son claves para

esta asignatura.

Ademas, otro de los aspectos clave de la ensefianza de esta materia es la incorporacion de la
tecnologia digital, lo cual debe ser valorado igualmente. Es importante destacar que las
Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (en adelante TIC) no se limitan a ser
simplemente herramientas creadas como resultado del avance tecnologico, sino que, por si
mismas, ofrecen nuevos conocimientos a quienes la utilizan. Cuando nos animamos a explotar
las diversas opciones que la tecnologia nos brinda con el fin de ensefar y aprender, también
estamos brindandonos la oportunidad de capacitarnos en el uso adecuado de estas herramientas.
De este modo, las TIC no solo modifican los entornos de aprendizaje de una u otra manera, sino
que también pueden enriquecer nuestra comprension y destrezas al respecto (Jordi Adell |

Cibercultura, s. f.) Es por ello por lo que el desarrollo de las competencias digitales debe darse



en este profesorado con un mayor énfasis, aunque sabemos que tiene que ser también adquirido

por el resto del claustro debido a la era de las comunicaciones en las que estamos inmersos.

1.3. CONCLUSIONES

En cuanto a todo lo que hemos ido comentando anteriormente podemos concluir que el docente
debe estar en una formacion continua para poder mejorar su labor docente que no solo se limita

a la transmision de conocimiento, sino que va mucho mas alla.

Ademas, al considerar a cada grupo de alumnos diferente, el docente debe estar en una
renovacion y adaptacion continua, hasta en el momento de cambiar de clase dentro de un mismo
centro escolar. Asi tendra que realizar una gestion concreta del proceso ensefianza-aprendizaje

dentro de su contexto.

2. DISENO DEL CURRICULO Y PLANIFICACION DE LA ACTIVIDAD

DOCENTE

2.1. INTRODUCCION

2.1.1. JUSTIFICACION

La Programacion Didactica (PD o programacion) es el documento que servira de guia para todo
el proceso de ensefianza-aprendizaje. Permite planificar la actividad docente y tiene como

caracteristicas que es abierta, continua y sistematica.

Se tendra en cuenta la normativa vigente, el entorno del centro, el nivel socioeconémico de las
familias, las caracteristicas del grupo clase y del alumnado individual. Cabe destacar que la

programacion hay que adaptarla a cada centro y a cada caracteristica de los alumnos.

La actividad docente lleva asociada normalmente un alto nivel de incertidumbre, por lo que
realizar una planificacion es garantia de éxito para lograr evitar las improvisaciones que hacen

que no se logren los objetivos propuestos.

Esta programacion se desarrollara para la asignatura de Tecnologia y Digitalizacion de 3° de la

ESO en Andalucia.



2.1.2. MARCO LEGAL

La normativa que se ha seguido para la elaboracion de esta programacion didéctica ha sido la

siguiente:
-Ley Orgénica 3/2020, de 29 de diciembre, de Educacion (LOMLOE) que:
-Modifica la Ley Orgénica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion (LOE).

-Deroga la Ley Organica 8/2013, de 9 de diciembre, para la mejora de la calidad
educativa (LOMCE).

-Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacion y las

ensefianzas minimas de la Educacion Secundaria Obligatoria (BOE 30-03-2022).

-Instruccion 1/2022, de 23 de junio, de la Direccion General de Ordenacion y
Evaluacion Educativa, por lo que se establecen aspectos de organizacion y
funcionamiento para los centros que impartan educacion secundaria obligatoria para el

curso 2022/2023 de la Comunidad Autonoma de Andalucia.

LOE RD 217/2022 INSTRUCCION 1/2022
Ley Organica 2/2006, Ley Organica 3/2020, de 29 de marzo, por el que se de 23 de Junio, organizacion y
de 3 de mayo de de 29 de diciembre establece la ordenacion y las funcionamiento de ESO en
Educacion. de Educacion. ensenanzas minimas en ESO. 2022/2023 en Andalucia.

Figura 4: Marco legal. Fuente: Elaboracion propia.

La normativa vigente se materializa en distintos niveles de concrecidon curricular, como se
muestra en la figura 4. El plan de Centro es un documento plurianual que incluye el Proyecto
Educativo de Centro (PEC), el Reglamento de Organizacion y Funcionamiento (ROF) y el
Proyecto de Gestion. El PEC constituye el segundo nivel de concrecion curricular y se relaciona
con el primer nivel de concrecion curricular, determinado a nivel estatal por la Administracion,
y con la programacion didactica siguiente. El tercer nivel de concrecidon curricular estd
determinado a nivel del aula por el docente. Ademas, la programacion didéctica también se
relaciona con el Proyecto Curricular del Area de Tecnologia, que pertenece al segundo nivel de
concrecion. A esto habria que anadir el cuarto nivel de concrecion curricular, a nivel de
individuo, consistente en adaptaciones individuales para estudiantes concretos. Estos niveles se

ven reflejados en la figura 5.



NIVELES DE CONCRECION CURRICULAR

. TERCER NIVEL DE CONCRECION CURRICULAR

En este nivel se encuentras las unidades de programacion y
situaciones de aprendizaje. Se concretan a nivel docente y lo
realiza el profesorado.

® SEGUNDO NIVEL DE CONCRECION CURRICULAR

incluye el Proyecto Educativo. Es a nivel de centro y lo realiza el
claustro.

Entre el nivel 2y el nivel 3 se encuentra la programacién
didactica

PRIMER NIVEL DE CONCRECION CURRICULAR

. Decreto Curricular Base que incluye la normativa a nivel naciona
y de Administracion.

Figura 5: Niveles de concrecion curricular. Fuente: Elaboracion propia.

2.1.3. CONTEXTUALIZACION

El centro es un colegio concertado, que nacié en 1953, situado en un barrio cercano al centro
de Coérdoba y recibe alumnos de este colegio y de centros que tiene proximos, ademas de
alumnos provenientes de un colegio de educacidon primaria ubicado en otro de los barrios de
Cordoba, donde existe una alta tasa de vecinos inmigrantes. Esto hace que exista una diversidad
cultural significativa. Ademas, el centro esta regido por una orden religiosa, con dos directores,
uno de ellos perteneciente a la orden religiosa. La presencia de la orden hace que el caracter y
los valores de esta orden se impregnan en muchas de las dinamicas del centro. Gran parte de
las familias del alumnado proceden de niveles socioecondmicos medios y bajos, con distintos
tipos de empleos. Muchos de ellos se encuentran implicados en la marcha del centro debido a
que sus hijos pueden cursar todos sus estudios en el mismo centro y esto hace que se involucren

mucho.

El aprendizaje basado en proyectos (ABP) es una metodologia que estd presente en el centro
desde hace mucho tiempo y esta correlacionado con otras asignaturas a través del modelo de
ambitos de aprendizaje. Esto hace que el alumnado esté muy habituado a trabajar bajo este
sistema. El centro participa, tanto con docentes como con el alumnado en el proyecto
ERASMUS +, lo que hace que el colegio est¢ en la vanguardia de todas las innovaciones

docentes. Ademas, el centro apuesta por poner recursos tecnologicos al servicio de la



pedagogia, apostando por ejemplo por la plataforma ONMAT para el aprendizaje de las

matematicas en secundaria.

Alumnos de Infantil, Primaria, ESO y Bachillerato estdn presentes en este centro. Es un centro
grande, con cuatro lineas por curso, pero esto no impide que el ambiente socioemocional sea
cercano y agradable, ya que hay mucha implicacion por parte del claustro para que esto ocurra.
La ratio de los alumnos también es alta, de unos 28-30 alumnos por aula. El centro tiene un
departamento de orientacion con bastantes profesionales y un aula especifica, aunque dentro de
las aulas comparten espacio alumnado autista (con profesores sombra que se integran en el

mismo), altas capacidades y alumnado con dificultades auditivas y motoras.

2.2. OBJETIVOS

Los objetivos generales de la etapa se definen como los logros que se espera que el alumnado
haya alcanzado al finalizar la etapa y cuya consecucion esta vinculada a la adquisicion de las
competencias clave y vienen recogidos en el art. 7 del RD 217/2022, estan enunciados en
términos de capacidades y son en total 12. Estos objetivos hacen hincapié en el desarrollo de
todas las capacidades basicas que intervienen en esa vision integral del desarrollo humano en

el que la escuela se situa.

2.3. COMPETENCIAS

2.3.1. COMPETENCIAS CLAVE

. COHU!ICACI(‘JN CONCIENCIA Y EXPRESIONES
Las competencias clave se definen como e GULTURALES
desempefios que se consideran imprescindibles para ) ot
PLURILINGUE =
que el alumnado pueda progresar con garantias de i COMPETENDIAS
CLAVE
€xito en su itinerario formativo, y afrontar los MATEMATICA, CIENCIA CIUDADANA
TECNOLOGIA E INGENIERIA cc
principales retos y desafios globales y locales. il
Vienen recogidas en el art. 11 del RD 217/2022 y DIGITAL sy
g CPSAA

son 8, que se muestran en la figura 6. Estas
competencias debido a su transversalidad, Figura 6: Competencias clave.
dinamismo y caracter integral deben adquirirse Fuente: Elaboracién propia

en el proceso de ensefianza-aprendizaje, de manera formal e informal, a través de la primera
por las materias y, la segunda por medio de la accion tutorial, las actividades complementarias,

organizacion y funcionamiento, etc.



Este elemento estd muy relacionado con el perfil de salida, ya que éste fija las competencias

clave que el alumnado debe haber adquirido y desarrollado al finalizar la ensefianza basica. Este

se ve concretizado en un nuevo elemento curricular que se denomina descriptores operativos

de las competencias clave que constituyen, junto con los objetivos de la etapa, el marco
referencial a partil del cual se concretan las competencias especificas de cada area, ambito o
materia. Son el nexo de union de las competencias clave y de las competencias especificas,

como se muestra en la figura 7.

A TRAVES DE

SE CONCRETA
EN

COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

Figura 7: Relacion elementos curriculares.

Fuente: Elaboracion propia

2.3.2. COMPETENCIAS ESPECIFICAS

Las competencias especificas se definen como los desempefios que el alumnado debe poder
desplegar en actividades o en situaciones cuyo abordaje requiere de los saberes basicos de cada
materia o ambito. Las competencias especificas constituyen un elemento de conexion entre, por
una parte, el perfil de salida y por otra parte los saberes basicos de las materias o &mbitos y los
criterios de evaluacion. Estan recogidos en el Anexo I del RD 217/2022 y en la Instruccion
1/2022 de Andalucia para el caso concreto de la asignatura de Tecnologia y Digitalizacion que
nos ocupa. Para el caso concreto de Andalucia se muestran en la tabla 1 cudles son las

competencias especificas y su relacion con los descriptores del perfil de salida.



Tabla 1. Competencias especificas Tecnologia y Digitalizacién 3° ESO en Andalucia

Competencia Especifica (CE)
1. Buscar y seleccionar la informacion adecuada
proveniente de diversas fuentes de manera critica
y segura, aplicando procesos de investigacion,
métodos de andlisis de productos y
experimentando con herramientas de simulacion,
para definir problemas tecnoldgicos e iniciar
procesos de creacion de soluciones a partir de la
informacion obtenida.
2. Abordar problemas tecnoldgicos con
autonomia y actitud creativa, aplicando
conocimientos interdisciplinares y trabajando de
forma cooperativa y colaborativa, para disefiar y
planificar soluciones a un problema o necesidad
de forma eficaz, innovadora y sostenible.
3. Aplicar de forma apropiada y segura distintas
técnicas y conocimientos interdisciplinares
utilizando operadores, sistemas tecnoldgicos y
herramientas, teniendo en cuenta la planificacion
y el disefio previo para construir o fabricar
soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den
respuesta a necesidades en diferentes contextos.
4. Describir, representar e intercambiar ideas o
soluciones a problemas tecnoldgicos o digitales,
utilizando medios de representacion, simbologia
y vocabulario adecuados, asi como los
instrumentos y recursos disponibles, valorando
la utilidad de tas herramientas digitales para
comunicar y difundir informacién y propuestas.
5. Desarrollar algoritmos y aplicaciones
informaticas en distintos entornos, aplicando los
principios del pensamiento computacional e
incorporando las tecnologias emergentes, para
crear soluciones a problemas concretos,
automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de
control o en robdtica.
6. Comprender los fundamentos  del
funcionamiento de los dispositivos y
aplicaciones habituales de su entorno digital de
aprendizaje, analizando sus componentes Yy
funciones y ajustandolos a sus necesidades para
hacer un uso mas eficiente y seguro de los
mismos y para detectar y resolver problemas
técnicos sencillos.
7. Hacer un uso responsable y ético de la
tecnologia, mostrando interés por un desarrollo
sostenible, identificando sus repercusiones y
valorando, la contribucion de las tecnologias
emergentes para identificar las aportaciones y el
impacto del desarrollo tecnolégico en la sociedad
y en el entorno, contextualizando sus
aplicaciones en nuestra comunidad.

Descriptores Perfil de Salida
CCL3
STEM2
CD1
CD4
CPSAA4
CEl

CCL1 CPSAAS
STEM1 CEl1
STEM3 CE3

CD3
CPSAA3

STEM2 CE3
STEM3 CCEC3
STEMS
CDs5s
CPSAAL

CCL1
STEM 4
CD3
CCEC3
CCEC4

CP2
STEM1
STEM3

CDs5s

CPSAAS

CE3

CP2
CD2
CD4
CDs
CPSAA4
CPSAAS

STEM2
STEMS
CD4
CC4

Fuente: Instruccién 1/2022 Andalucia. Curso 2022/2023



2.4. SABERES BASICOS

2.4.1. SABERES EN EL CURRICULO OFICIAL

Los saberes se definen como los desempefios que se consideran imprescindibles para que el
alumnado pueda progresar con garantias de éxito en su itinerario formativo y afrontar los
principales retos y desafios globales y locales. Estan recogidos en el Anexo I del RD 217/2022
y en la Instruccion 1/2022 de Andalucia para el caso concreto de la asignatura de Tecnologia y
Digitalizacion que nos ocupa. A continuacion, en la tabla 2 se enumera la relacion de los
distintos saberes de Tecnologia y Digitalizacion para 3° de ESO en Andalucia segun la

instruccion 1/2022 de Andalucia.
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Tabla 2: Saberes basicos del curriculo de Tecnologia y Digitalizacion de 3° ESO

Bloque de Saberes

A. PROCESO DE
RESOLUCION DE
PROBLEMAS.

B.
COMUNICACION
Y DIFUSION DE
IDEAS.

C. PENSAMIENTO
COMPUTACIONA
L,
PROGRAMACION
Y ROBOTICA.

D.
DIGITALIZACION
DEL ENTORNO
PERSONAL DE
APRENDIZAJE.

E. TECNOLOGIA
SOSTENIBLE.

Saberes basicos
TYD.3.A.1. Estrategias técnicas y marcos de resolucion de problemas sencillos en diferentes
contextos y sus fases.
TYD.3.A.2. Estrategias de busqueda critica de informacion durante la investigacion y definicion
de problemas sencillos planteados.
TYD.3.A.3. Andlisis de productos basicos y de sistemas tecnoldgicos sencillos para la
construccion de conocimiento desde distintos enfoques y &mbitos.
TYD.3.A.4. Estructuras para la construccion de modelos simples.
TYD.3.A.5. Sistemas mecanicos basicos: montajes fisicos o uso de simuladores.
TYD.3.A.6. Electricidad y electrénica bésica para el montaje de esquemas y circuitos fisicos o
simulados. Interpretacion, calculo, disefio y aplicacion en proyectos sencillos.
TYD.3.A.7. Materiales tecnologicos y su impacto ambiental.
TYD.3.A.8. Herramientas y técnicas elementales de manipulacion y mecanizado de materiales
en la construccion de objetos y prototipos basicos. Introduccion a la fabricacion digital. Respeto
de las normas de seguridad e higiene.
TYD.3.A.9. Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas
sencillos desde una perspectiva interdisciplinar.
TYD.3.B.1. Habilidades basicas de comunicacion interpersonal: vocabulario técnico apropiado
y pautas de conducta propias del entorno virtual (etiqueta digital).
TYD.4.B.2. Técnicas de representacion grafica: acotacion y escalas.
TYD.4.B.3. Aplicaciones CAD en dos y tres dimensiones para la representacion de esquemas,
circuitos, planos y objetos basicos.
TYD.4.B.4. Herramientas digitales para la elaboracion, publicacion y difusion de
documentacion técnica e informacion multimedia relativa a proyectos sencillos.

TYD.3.C.1. Algoritmica y diagramas de flujos.

TYD.3.C.2. Aplicaciones informaticas sencillas para ordenador y dispositivos moviles e
introduccion a la inteligencia artificial.

TYD.3.C.3. Sistemas sencillos de control programado: montaje fisico y uso de simuladores y
programacion sencilla de dispositivos elementales. Internet de las cosas.

TYD.3. C.4.Fundamentos de la robdtica: montaje y control programado de robots simples de
manera fisica o por medio de simuladores.

TYD.3.C.5. Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacion y la depuracion de errores como
parte del proceso de aprendizaje.

TYD.3.D.1. Dispositivos digitales. Elementos del hardware y del software. Identificacion y
resolucion de problemas técnicos sencillos.

TYD.3.D.2. Aplicaciones informaticas sencillas para ordenador y dispositivos moviles e
introduccion a la inteligencia artificial.

TYD.3.D.3. Herramientas y plataformas de aprendizaje: configuracion, mantenimiento y uso
critico.

TYD.3.D.4. Herramientas de edicion y creacion de contenidos: instalacion, configuracion y uso
responsable. Propiedad intelectual.

TYD.3.D.5. Técnicas de tratamiento, organizacion y almacenamiento seguro de la informacion.
Copias de seguridad.

TYD.3.D.6. Seguridad en la red: riesgos, amenazas y ataques. Medidas de proteccion de datos
y de informacion. Bienestar digital: practicas seguras y riesgos (ciberacoso, sextorsion,
vulneracion de la propia imagen y de la intimidad, acceso a contenidos inadecuados, adicciones,
etc.).

TYD.3.E.1. Desarrollo tecnoldgico: creatividad, innovacion, investigacion, obsolescencia e
impacto social y ambiental. Etica y aplicaciones de las tecnologias emergentes. La tecnologia
en Andalucia.

TYD.3.E.2. Tecnologia sostenible. Valoracion critica de la contribucion a la consecucion de los
Objetivos de Desarrollo Sostenible.

Fuente: Instruccién 1/2022 Andalucia. Curso 2022/2023
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2.4.2. SELECCION, ORGANIZACION Y SECUENCIACION.

A continuacion, en la tabla 3, se detallaran las unidades didacticas que se trabajaran a lo largo
del curso, debidamente secuenciadas y temporalizadas por sesiones. Para la temporalizacion de
las sesiones se ha tenido en cuenta que la asignatura de Tecnologia y Digitalizacion para 3° de
la ESO tiene asignadas dos horas semanales. Se ha tomado como referencia el calendario
escolar de la ciudad de Cérdoba, incluyendo los festivos que recaen en el curso escolar
2022/2023. En total habra 69 sesiones, teniendo en cuenta que la asignatura se impartiria martes
y viernes, siendo 26 de ellas en el primer trimestre, 23 en el segundo trimestre y 20 en el tercer
trimestre. Se ha tenido en cuenta que la evaluacion debe ser continua, para que las competencias
especificas, vinculadas a los criterios de evaluacion, se puedan recuperar a lo largo del tiempo.
Cada unidad de programacion o unidad didactica se ha enmarcado dentro de una situacion de
aprendizaje, por lo que se planteara el nombre de 12 situaciones de aprendizaje vinculadas a las
12 unidades de programacion. El nimero de las unidades no sigue un orden correlativo ya que
para la planificacion primero se ha realizado con respecto a los saberes y posteriormente se han
visto las competencias y criterios que se trabajan en cada una de ellas, vinculadas a los saberes,

para poner un orden consecuente con la evaluacion continua.

Tabla 3: Programacion y temporalizacion de Tecnologia y Digitalizacién 3° ESO.

Orden  Trimestre Unidad de Programacion Situacion de aprendizaje Sesiones
1 1 Udl. El proyecto técnico. SALl. “Planificar para empezar” 4
2 1 Ud4. Materiales de uso técnico. SA4. 9,‘;’De qué estdn hechas las 5

cosas’
3 1 Ud3.Electricidad y circuitos. Electrénica. a5k Cgrrle}} (3 e ke, e 5
que funciona
4 1 Ud7'. Prog.rama.Clo.n de aplicaciones ¢ SA7. “Quiero una Alexa en casa” 4
inteligencia artificial.
5 1 Ud9. Hardware y Software. SA9' .L.as tf}pas G s 4
dispositivos
6 1 uds. T.e chicas de expresion y SAS. “La medida lo es todo” 4
comunicacion.
7 2 Ud2. Estructuras y mecanismo. e 9,‘;’C0mo o LB 7
cosas’
8 2 UdS. Control y robotica. SAS. “Coche teledirigido con [A” 8
9 ) Ud10. Las comunicaciones. Redes ¢ SA10. “La red no ticne edad” 8
Internet.
10 Ud6. Dibujo asistido por ordenador. SAG6. “Planeamos en 3D” 8
11 3 Ud11. Edicion y creacion de contenidos.  SA11. “Influencers tecnologicos™ 7
12 3 Ud12. Tecnologia y sociedad. SA12. “Tecnologias a mi 5

Fuente: Elaboracion propia.
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En primer lugar, se desarrollara una situacion de aprendizaje, planificar para empezar, de inicio
de la asignatura donde se iniciard la base y la metodologia que se seguira a lo largo de las
distintas situaciones de aprendizaje, como el comportamiento en el aula-taller, conociendo
distintos elementos de este. Ademads, se dardn unas primeras pinceladas de cémo realizar el
“cuaderno taller”, (que sera una memoria que llevaran a cabo los alumnos de su trabajo en el
aula-taller) y en qué elementos debe tener uno en cuenta. Se pondran las bases para el desarrollo
de la asignatura. Posteriormente, en la situacion de aprendizaje 4 (“;de qué estan hechas las
cosas?”’) se analizaran en profundidad distintos elementos, teniendo en cuenta que impacto
ambiental tienen los materiales y como se fabrican, considerando también la importancia que
tienen tanto para la sociedad, como para el planeta. Se realizaran presentaciones y pruebas en
el aula-taller con distintos materiales que pueden tener cerca. Posteriormente, en la situacion de
aprendizaje 3, “corriente que circula, chip que funciona”, se tratard la electronica y electricidad
a través, principalmente, del simulador Tinkercard®, en el aula de informética, que permite que
el alumnado pueda ver cémo funcionan distintos circuitos y realizar también problemas que
pueden ver de una manera grafica y visual. En la situacion de aprendizaje 7, seguiremos en el
aula de informadtica y a través de Scratch® y App Inventor® el alumnado aprendera cémo
funcionan las aplicaciones del mévil y como puede crear a su gusto distintas aplicaciones que
le pueden ayudar a su vida diaria. En la situacion de aprendizaje 9, a través del simulador PC
Virtual LAB®, junto con lo visto en clase podran conocer el interior de los dispositivos que mas
usan, conocer qué elementos los compones junto a sus funciones y ver como funcionan. Por
ultimo, en el aula taller y en clase, en la situacion de aprendizaje 5, conocerdn técnicas de
acotacion y escala de manera tedrica y posteriormente lo haran de forma practica tomando las
medidas de distintos elementos reales. Con esto se dard por concluido el primer trimestre, el

cual es en el que mas horas lectivas hay asignadas.

En el segundo trimestre, comenzaran en la situacion de aprendizaje 2, conociendo como
funcionan las cosas y trabajando en el aula taller sobre un proyecto de un semaforo con sefial
auditiva, debido a que ya tienen del trimestre anterior conocimientos de electronica, acotacion,
materiales, etc. Posteriormente, en el aula de informética y en el aula taller, realizaran mediante
Micro:bit® y Maqueen® un coche teledirigido que debera responder a distintos retos que se le
propongan. Por ultimo, realizaran un proyecto de aprendizaje-servicio en la situacion de
aprendizaje 10 de “la red no tiene edad”, donde trasladaran y ensefiaran conocimientos de

informaticas a familiares o personas cercanas de edad avanzada que invitaré el alumnado a su
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clase para tenerlos como “alumnos” y ademads aprenderan ambos, alumnado e invitados, qué

riesgos tiene la red tras la creacion de su propio contenido para éstos.

En el altimo trimestre, en la situacion de aprendizaje 6, usaran un sistema de representacion
LibreCAD® y Tinkercard® para representar distintos elementos y conocer como funcionan
estos programas, una vez se han obtenido los conocimientos previos en los dos trimestres
anteriores. A continuacion, en la situacién de aprendizaje 11 de “Influencers tecnoldgicos”,
explicaran al resto de alumnos del centro distintas cosas que han ido descubriendo en los
trimestres anteriores, creando material para las redes sociales del centro y posters para distintos
puntos del mismo, como producto final de esta situacion de aprendizaje con aplicaciones como
Canva®, Genially® y otros programas similares. Por tltimo, en la situacion de aprendizaje 12,
de “Tecnologias a mi alrededor” analizaran elementos cercanos al centro desde distintos puntos
de vista, sobre todo desde una conciencia ambiental y también conociendo proyectos andaluces.
Se invitard a la empresa cordobesa Genially® para que les dé un seminario sobre la creacion de
esta aplicacion que han usado a lo largo del curso y que conocen. A continuacion, en la figura
8 se indica como se han distribuido las competencias especificas a lo largo de los distintos

trimestres para tener en cuenta la evaluacion continua.

C. Especificas

1/2[3|4|5|6|7
12 TRIMESTRE | X | X | X | X [X [X [X
2° TRIMESTRE| |X| |X[X|[X
32 TRIMESTRE | X [X | X [X| |X|X

Figura 8: Relacion de competencias especificas por trimestre.

Fuente: Elaboracién propia

Por otro lado, en la figura 9 se indica la relacion de las distintas unidades de programacion y
situaciones de aprendizaje con las competencias especificas de la asignatura de Tecnologia y
Digitalizacion de 3° de la ESO para Andalucia, que se citaron en la tabla 1. Cabe destacar, que
tal y como se muestra en la figura, todas las competencias se tratan a lo largo de la

programacion.
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COMPETENCIA ESPECIFICA
CE1|CE2|CE3|CE4|CE5|CE6|CE7
UD1/SA1 | X | X
UD2/SA2 | X | X | X
UD3/SA3 | X X
UD 4/SA4 X | X X
UD5/SA S X X
UD 6/SA 6 X X
UD 7/SA7 X
UD8/SA8 | X X
UD 9/SA 9 X
UD 10/SA 10 X X X
UD 11/SA 11 X X X
UD 12/SA 12 X

Figura 9: Relacion de competencias especificas para cada unidad y situaciones de aprendizaje.
Fuente: Elaboracion propia.

Los saberes que se desarrollaron en la tabla 2 se han relacionado con las distintas unidades de

programacion y situaciones de aprendizaje y se recoge la vinculacion en la figura 10.

SABERES BASICOS

Al1|A2|A3|A4|AS5|A6|A7|A8|A9|B1|B2|B3|B4|C1|C2|C3|C4|C5|D1|D2|D3|(D4|D5|D6|E1

UD1/SA1 | X | X | X X

UD 2/SA2 XX

UD 3/SA3 X

UD 4/SA4 XX X

UD5/SAS5 X

UD6/SA 6 X

UD 7/SA7 x | x

UD 8/SA 8 X|X|X

UD9/SA 9 X

UD 10/SA 10 X X| X X| X

UD 11/SA 11 X X

UD 12/SA 12 X

Figura 10: Relacion de saberes para cada una de las unidades y situaciones de aprendizaje.

Fuente: Elaboracién propia.

2.5. METODOLOGIA

2.5.1. ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

Segun la normativa vigente y la idiosincrasia del cardcter practico de esta asignatura con
elementos propios de ella, como el aula-taller y el aula de informatica, se necesita ademas de la
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participacion del alumnado. Ademads, en el desarrollo de los criterios de evaluacion de la
asignatura también se invita a que sea un desarrollo practico, colaborativo, cooperativo y
analizando y dando solucidon a problemas reales del siglo XXI tras el andlisis de distintos

elementos ya existentes y su funcionamiento.

Es por ello por lo que se ha recogido en la figura 11 las distintas estrategias metodologicas que
se van a ir utilizando a lo largo de la asignatura y de esta programacion didéctica, en funcion
de la situacion de aprendizaje en la que nos encontremos y en el momento en el que se esté el
alumnado. No todas ellas se utilizaran todo el tiempo, sino en funcion de lo que se requiera en
cada situacion de aprendizaje y en funcion de las necesidades del alumnado. Entre estos también
se encontraran técnicas metodoldgicas, sistemas de aprendizaje y evaluacion que ayudaran a
que el alumnado alcance los objetivos propuestos de la etapa a través de los distintos elementos
curriculares que se han ido exponiendo y se expondran en adelante en el desarrollo de la

situacion de aprendizaje.

Aprendizaje Aprendizaje Aprendizaje Aprendizaje
basado basado en -m* basado
en problemas proyectos ‘grupos reducidos, en retos
involucra a los alumnos de centrada en tareas, un heterogéneos, en el que el Consiste en que los alumnos
modo activo en el aprendizaje proceso compartido de alumnado trabaja busquen una solucién real a
de conocimientos y n ion entre los < un problema planteado y lo
habilidades a través del participantes, siendo su alcanzar metas comunes, hacen siendo ellos mismos
planteamiento de un objetivo principal la 'maximizando su propio los protagonistas de su
problema o situacion obtencién de un aprendizaje y el de las aprendizaje.
compleja. producto final. ‘demas miembros
Aprendizaje- s Gamificacion Proyecto
Servicio invertida Traslada la mecanica de Construccién
Pretende utilizar dos 3 los juegos con el fin de 5 =
P o procesosce esmiegs apresencalys  METODOLOGIAS - conseour mejores resuttacos bl y i o
aprendizaje y de servicio a virtual tomando en cada ¥ ses parn atieorber mejo el aula taller.

la comunidad en un solo

momento lo mejor de ellas.

€5 una modalidad de de ensenanza

algunos conocimientos, mejorar
alguna habilidad, o bien

A través de los distintos
proyectos se integran

participantes aprenden a aprendizaje IR también otras
alalarar Racaaks semipresencial e metodologias.
o mixto.
reales del entorno. - objetivos.
Analisis z izai
ediminto aue Design Visual Aprend izaje
descompone un todo en sus Thinl(ing Thinking cu:hbor.:'v“’
05 basicos y, por identificar (e S _Estudiantes con distintos
tanto, que va de lo general a m e oon "qm' oy niveles &habuida‘d se unen
A e rchcupier o caoa ISpesssni exn s e el o
||c°n€y.|;sm '“d':'.: estudiante para generar una pensamientos o contenidos e cnea Mq )
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Figura 11: Metodologias de ensefianza utilizadas en esta programacion. Fuente: Elaboracién propia.

2.5.2. ACTIVIDADES ENSENANZA-APRENDIZAJE

Dentro de cada una de las situaciones de aprendizaje se desarrollaran distintas actividades, que
se muestran en la figura 12, que se realizaran a lo largo de cada una de ellas para llevar a cabo
la consecucion de las competencias especificas que se tienen que alcanzar en cada una de ellas,

como se ha desarrollado en la figura 9. Algunas se llevaran a cabo al inicio de la situacion de
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aprendizaje, como las de iniciacion, explicitacion y reestructuracion. Pueden ser ejemplos de
¢éstas cuestionarios rapidos, tormentas de ideas, reflexiones sobre videos, construccion de mapas

conceptuales colaborativos, etc.

Durante la situacion de aprendizaje se emplearan otras herramientas, ademas de las ya
mencionadas, enmarcadas en el desarrollo de nuevas ideas, de revision y de finalizacion. Entre
ellas se encontrardn clases magistrales, analisis de objetos, pequefios ejercicios practicos,

composiciones escritas, orales y audiovisuales, pequefios proyectos grupales e individuales.

Al término de la situacion de aprendizaje estaran las de apoyo, refuerzo y recuperacion, de
ampliacion y de evaluacion. Entre estas se encontraran ejercicios practicos de aplicacion de
contenidos, investigaciones autonomas, mapas conceptuales, cuestionarios orales y escritos,

presentacion de trabajos grupales e individuales, pruebas escritas.

Actividades de Actividades de Actividades de
iniciacion/ explicitacion de desarrollo o Actividades de
motivacion o conocimientos aplicacion de las revision.
exploracion. previos. nuevas ideas.
Actividades de Actividades de
ampliacion. evaluacion.

Figura 12: Actividades de ensefianza-aprendizaje. Fuente: Elaboracion propia.

2.5.3. RECURSOS DIDACTICOS Y ORGANIZATIVOS

Para realizar las actividades se requeriran material del aula-taller, ordenadores, internet, papel,
cuaderno de clase, herramientas de dibujo, pizarra digital, proyector, placas Microbit®,
Magqueen®, herramientas de software, movil o tablet. En cuanto al software, que se muestra en
la figura 13, se usaran Genially®, Canva®, Libre Office®, Google Drive®, Google
Classroom®, Scratch®, Tinkercard®, LibreCad®, Phet®, Cmaptool®, Kahoot®, Quizizz®,
Educaplay®,  Appinventor®,  Mentimeter®,  Microbit®,  Daypo®,  Edpuzzle®,

Liveworksheets®.
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Figura 13: Software usado en las distintas situaciones de aprendizaje. Fuente: Elaboraciéon propia

2.6. EVALUACION

La evaluacion sera:

e C(riterial: teniendo en cuenta los criterios de evaluacion propuestos en el curriculo.

e Continua: durante todo el proceso de ensefianza-aprendizaje.

e Formativa: debe tener una retroalimentacion para que el alumnado conozca cémo va'y
en qué punto se encuentra.

e Integradora: si algiin alumno presenta alguna dificultad hay que adaptar nuestra
metodologia, teniendo en cuenta el Disefio Universal del Aprendizaje (DUA).

e Diferencial: se pueden hacer las adaptaciones curriculares que se necesiten para el
alumnado que presente estas dificultades.

e Objetiva: aunque el paso del tiempo haga que haya una afinidad con algunos alumnos

debe ser siempre desde este caracter objetivo.

La evaluacion ocurre durante todo el proceso de ensefianza-aprendizaje. Segiin en el momento
en el que se haga puede ser inicial (para diagnosticar el nivel de conocimiento del alumnado y
poder adaptar nuestra planificaciéon docente), continua (se desarrolla durante el proceso de
ensefanza-aprendizaje para hacer un seguimiento y ayudar al alumnado a autorregular su

aprendizaje) y final (que mide el nivel de adquisicion de los objetivos y competencias).

2.6.1. CRITERIOS DE EVALUACION

A continuacion, en la tabla 4, se muestran los criterios de evaluacion relacionados con cada una

de las competencias especificas que se citaron en la tabla 1.
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Tabla 4: Relacion de Competencias especificas y criterios de evaluacion de Tecnologia y Digitalizaciéon 3°

Competencias
Especificas

CE1

CE2

CE3

CE 4

CES5

CE6

CE7

2.1.

2.2.

3.1.

4.1

5.1.

5.2.

5.3.

6.1.

6.2.

6.3.

7.1.

7.2.

ESO.

Criterios de evaluacion

. Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando informacion procedente de

diferentes fuentes de manera critica y segura, evaluando su fiabilidad y pertinencia.

Comprender y examinar productos tecnologicos de uso habitual a través del analisis de objetos y
sistemas, empleando el método cientifico y utilizando herramientas de simulacion en la
construccion de conocimiento.

. Adoptar medidas preventivas para la proteccion de los dispositivos, los datos y la salud personal,

identificando problemas y riesgos relacionados con el uso de la tecnologia y analizandolos de
manera ética y critica.

Idear y disefiar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas definidos, aplicando
conceptos, técnicas y procedimientos interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad, con
actitud emprendedora, perseverante y creativa.

Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas necesarias
para la construccion de una solucion a un problema planteado, trabajando individualmente o en
grupo de manera cooperativa y colaborativa.

Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacion y conformacion de materiales, empleando
herramientas y maquinas adecuadas, aplicando los fundamentos de estructuras, mecanismos,
electricidad y electronica y respetando las normas de seguridad y salud correspondientes.

. Representar y comunicar el proceso de creacion de un producto, desde su disefio hasta su difusion,

elaborando documentacion técnica y grafica con la ayuda de herramientas digitales, empleando
los formatos y el vocabulario técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto presencialmente
como en remoto.

Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informaticos a través de algoritmos y
diagramas de flujo, aplicando los elementos y técnicas de programacioén de manera creativa.
Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos como por ejemplo ordenadores,
dispositivos y moviles, empleando los elementos de programacion de manera apropiada y
aplicando herramientas de edicion, asi como modulos de inteligencia artificial que afiadan
funcionalidades a la solucioén

Automatizar procesos, maquinas y objetos de manera autobnoma, con conexion a internet, mediante
el analisis, construccion y programacion de robots y sistemas de control.

Hacer un uso eficiente y seguro de los dispositivos digitales de uso cotidiano en la resolucion de
problemas sencillos, analizando los componentes y los sistemas de comunicacion, conociendo los
riesgos y adoptando medidas de seguridad para la proteccion de datos y equipos.

Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas, configurando
correctamente las herramientas digitales habituales del entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus
necesidades y respetando los derechos de autor y la etiqueta digital.

Organizar la informacion de manera estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento seguro.

Automatizar procesos, maquinas y objetos de manera autobnoma, con conexion a internet, mediante
el analisis, construccion y programacion de robots y sistemas de control.
Automatizar procesos, maquinas y objetos de manera autobnoma, con conexion a internet, mediante
el analisis, construccion y programacion de robots y sistemas de control.

Fuente: Instruccién 1/2022 Andalucia. Curso 2022/2023
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Cabe destacar que en la instruccion de 1/2022 de Andalucia para el curso 2022/2023 aparece el
criterio 1.3. pero en la tabla que vincula los criterios con los saberes de dicha instruccion no
aparece. Se ha considerado que el criterio 1.3. estad unido a los saberes TYD.3.A.3., TYD.3.A.5.,
TYD.3.A.6.

Con todo lo anterior, y al conocer que todos los elementos curriculares estan relacionados entre
si, se muestra en la figura 14 los criterios de evaluacion y la relacion con las distintas unidades

y situaciones de aprendizaje.

CRITERIOS DE EVALUACION
1.1.|1.2.|1.3.|2.1. 5.2|5.3/6.1(6.2(6.3(7.1(7.2

UD 1/SA1 X[ X | X[ X

UD 2/SA2 X | X X | X

UD 3/SA3 X | X X

UD 4/SA4 X | X XX

UD5/SA 5 X X

UD6/SA 6 X X

UD 7/SA7 X| X | X

UD8/SA 8 X X| X | X

UD9/SA9 X
UD 10/SA 10 X X X| X | X
UD11/SA 11 X X XX
UD 12/SA 12 XX

Figura 14: Relacion criterios de evaluacion con situaciones de aprendizaje y unidades didacticas.

Fuente: Elaboracion propia.

En la figura 15 se muestra como se distribuyen los criterios de evaluacion a lo largo de los

distintos trimestres que conforman la programacion didactica.

CRITERIOS DE EVALUACION

2.2. .1.|5.1(5.2|5.3|6.1(6.2|6.3(7.1|7.2
X X|X|X]|X X| X
X[ X[ X | X[ X[X[X]|X]|X

Figura 15: Distribucion de los criterios de evaluacion a lo largo del trimestre. Fuente: Elaboracion propia.
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2.6.2. RESUMEN DE LA PROGRAMACION DIDACTICA.

A continuacion, se muestra de manera grafica las situaciones de aprendizaje en las figuras 17 y
18. Los dibujos que aparecen en las fichas servirdn como elementos para identificar las
situaciones de aprendizaje en los materiales que se creen. Ademas, dentro de cada una de las
fichas aparecen también algunos de los elementos curriculares y la temporalizacion, cuya

leyenda se muestra en la figura 16.

CE CEV SABERES Temporalizacién

Figura 16: Leyenda elementos curriculares. Fuente. Elaboracién propia.

22



Figura 17. Programacion didactica. Parte 1 de 2. Fuente: Elaboracién propia.
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Figura 18: Programacion didactica. Parte 2 de 2. Fuente: Elaboracion propia.

2.6.3. INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Los instrumentos de evaluacion que se utilizaran para evaluar el aprendizaje seran:

e Pruebas escritas: para medir de forma objetivas la asimilacion de los conceptos.

e Cuaderno de clase: para medir el nivel de adquisicion de conceptos basicos.

e Exposiciones orales: para medir el nivel de interiorizaciéon de los conceptos y
procedimientos basicos.

e Rubricas: para medir la consecucion de los hitos que conocera el alumnado previo a la

realizacion de la tarea.
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e Autoevaluacion y coevaluacion: de algunos trabajos, a través, por ejemplo, de una
diana de autoevaluacion.

e Observacion directa: para medir a través de lo que ocurre en las clases o trabajos y
observar también posibles dificultades del alumnado.

e Listas de cotejo: para medir de forma rapida y sencilla si se ha conseguido lo que se
requeria.

e Observacion con escalas descriptivas: para medir la actitud del alumnado,

especialmente cuando se hagan trabajos en el aula-taller.

2.6.4. EVALUACION DOCENTE

Una de las novedades que tiene la LOMLOE es la autoevaluacion del docente para evaluar su
actividad docente y como se desarrolla su trabajo. Es por ello que, a lo largo de las situaciones
de aprendizaje, se guardaran y se creardn actividades propias de evaluacion, aparte de los

resultados de los alumnos, para comprobar si se han logrado los objetivos.

2.6.5. CRITERIOS DE RECUPERACION

Se podran realizar pruebas escritas de recuperacion una vez terminada la situacion de
aprendizaje para aquellos que no hayan superado la misma. De igual manera, como las
competencias y criterios se distribuyen a lo largo del tiempo en varias situaciones de
aprendizaje, se podran recuperar los saberes no alcanzados por aquello del caracter continuo y

formativo de la evaluacion, que podran quedar recuperadas con el trabajo posterior.

Como se ha comentado en las actividades de ensefianza-aprendizaje, se contemplan actividades

y ejercicios de refuerzo para el alumnado que asi lo necesite.

2.7. MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

Conocemos que el ritmo del aprendizaje de los distintos alumnos varia en funcion de sus
circunstancias y del estado de su desarrollo. Es por ello por lo que es necesaria la atencion a la
diversidad. Para ello, las actividades tendran distinto grado de dificultad para acomodarlo a las
capacidades de cada alumno. Habra actividades de refuerzo para el alumnado que lo necesite y
actividades de ampliacion para el alumnado de altas capacidades. La atencion a la diversidad
también se tendré en cuenta a la hora de hacer los agrupamientos del alumnado para los trabajos

en clase, intentando crear grupos con alumnado de distintas capacidades, pero con buena
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afinidad, para que trabajen con un ambiente relajado y se ayuden los unos a los otros. De igual
manera se utilizardn recursos didacticos de la mayor variedad posible para potenciar la

comprension de los contenidos y el aprendizaje significativo del alumnado.

2.8. ELEMENTOS TRANSVERSALES

La idiosincrasia del centro hace que el ambiente de comunidad y de centro esté muy presente.
Cada afio se celebran unas jornadas solidarias, donde todo el alumnado se implica en la
realizacion de actuaciones, venta de articulos, taquilla, etc., con el objetivo de obtener fondos
para alguna iniciativa solidaria, asi como otras actividades propias de distintos cursos. Esta
materia tiene como objetivo fomentar el uso responsable y efectivo de las tecnologias, al mismo
tiempo que se promueve la utilizacion sostenible de los recursos, con una mirada puesta en el
desarrollo sostenible. De igual manera se inculcara el pensamiento critico, la igualdad y la
democracia a la hora de la realizacion de las actividades de grupo. A lo largo de la programacion
se vinculara ademas el contenido tratado con los objetivos de desarrollo sostenible de la agenda
2030 para inculcar a los ciudadanos del futuro ser constructores de un futuro mejor y mas

sostenibles para todos.

3. ELABORACION DE MATERIALES DIDACTICOS

3.1. INTRODUCCION

3.1.1. UNIDAD DIDACTICA PROPUESTA. .

En este capitulo, que refleja el tercer nivel de

concrecion curricular, se presentara en profundidad SA10.Lared no tiene edad.

una unidad didactica de las presentes en la o & 6.2.
programacion propuesta en el capitulo anterior (Tabla cra o
3). La unidad didécti la ni Raoet?
). La unidad didactica que se propone es la niimero s & &
2* Trimestre

10, llamada “Las comunicaciones. Redes e internet”
que se enmarca en la situacion de aprendizaje 10 “La red Figura 19: SA 10: La red no tiene edad.
no tiene edad”, tal y como se indica en la figura 19. Esta Fuente: Elaboracién propia
situacion de aprendizaje es la ultima del segundo

trimestre y estd compuesta por 8 sesiones de una hora de duracion.
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3.1.2. JUSTIFICACION DE LA UNIDAD.

Desde un punto de vista curricular, esta situacion de aprendizaje trata 3 de las 6 competencias
especificas que hay dentro del curriculo de Tecnologia y Digitalizacion de 3° de la ESO, tal y
como se muestra en la figura 19. Ademas, debido a su caracter bastante practico, estd enmarcada
al finalizar el segundo trimestre donde el alumnado llega bastante cansado ya, por lo que tener
una situacion de aprendizaje méas amena puede ayudarle a seguir adquiriendo conocimientos y
habilidades de una manera mas amable. Ademads, esta unidad trata de unir generaciones a través
de temas atractivos para el alumnado y necesarios para el colectivo que participarad en la

situacion de aprendizaje.

3.1.3. RELACION CON OTRAS UNIDADES Y OTRAS MATERIAS.

En cuanto a las competencias especificas tratadas, tal y como se puede ver en la figura 9, esta
situacion de aprendizaje (SA) se relaciona con las situaciones de aprendizaje que se imparten
antes de ésta, SA 1, SA 4, SA 9, SA 5 de primer trimestre y SA 2 del segundo trimestre y se
relacionara con las posteriores SA 6 y SA 11 del tercer trimestre, ya que tratan las mismas
competencias especificas, por lo que en total estd relacionada con 7 situaciones de aprendizaje

de las 12 propuestas.

En cuanto a los criterios de evaluacion, mostrados en la figura 14, esta situacion de aprendizaje
se relaciona con las SA 1, SA 4, SA 9, SA 5 del primer trimestre y con las posteriores SA 6 y

SA 11 del tercer trimestre. Esto propicia que la evaluacién pueda ser continua.

Esta situacion de aprendizaje también se relaciona con otras materias de ESO, asi como con
contenidos transversales. Tiene relacion con materias del curriculo de 3° de ESO de LOMLOE
de Educacion plastica visual y audiovisual, Lengua castellana y literatura y Matematicas y las

optativas de Computacion y robotica'y Oratoria y debate.

Ademas, en esta situacion de aprendizaje, se desarrollan contenidos y temas transversales como
son la expresion y la comunicacion, igualdad, tecnologias de la informacidén y comunicacion,
iniciativa, educacion civica y en valores, respeto hacia los demads, asi como los objetivos de

desarrollo sostenible que estan relacionados con el colectivo al que se dirige esta situacion.
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3.2. COMPETENCIAS ESPECIFICAS

Las competencias especificas que se tratan en esta situacion de aprendizaje son la 2, 4y 6, que

se describen en la tabla 1 y que se extraen en la figura 20

Competencia Especifica (CE) Descriptores Perfil de Salida
2. Abordar problemas tecnologicos con autonomia y CCL1 CPSAAS
actitud  creativa, aplicando  conocimientos STEM1 CE1
interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa STEM3 CE3
y colaborativa, para disefiar y planificar soluciones a CD3
un problema o necesidad de forma -eficaz, CPSAA3
innovadora y sostenible.
4. Describir, representar e intercambiar ideas o CCL1
soluciones a problemas tecnologicos o digitales, STEM 4
utilizando medios de representacion, simbologia y CD3
vocabulario adecuados, asi como los instrumentos y CCEC3
recursos disponibles, valorando la utilidad de tas CCEC4

herramientas digitales para comunicar y difundir
informacion y propuestas.

6. Comprender los fundamentos del funcionamiento CP2
de los dispositivos y aplicaciones habituales de su CD2
entorno digital de aprendizaje, analizando sus CD4
componentes y funciones y ajustandolos a sus CD5
necesidades para hacer un uso mas eficiente y seguro CPSAA4
de los mismos y para detectar y resolver problemas CPSAAS

técnicos sencillos.

Figura 20: Competencias especificas tabla 1 para esta situacion de aprendizaje.
Fuente: Elaboracién propia
De las competencias clave, se tratan 7 de las

8 que se mostraron en la figura 6, a través v

ccL1

cb2
cp3
Ccb4
cDs

de esta situacion de aprendizaje, ya que la

competencia ciudadana no esta enlazada en e \
) ) ces COMPETENCIAS )
las competencias especificas (

. . ., I L. B N ccéc 3
correspondientes a esta situacion de o % ﬂ / cezea
aprendizaje.

) ) ‘, STEM 1
En cuanto a las competencias clave, en la s Ereuts

CPSAA4
CPSAAS

figura 21 se observan las competencias
Figura 21: Competencias clave de la situacion de aprendizaje.

clave tratadas con los descriptores del Fuente: Elaboracién propia.
perfil de salida que llevan a conseguir

esas competencias clave.

3.3. SABERES BASICOS

En cuanto a los saberes que se tratan en esta situacion de aprendizaje se pueden ver en la tabla
5. Estos pertenecen a dos bloques: el “B” de comunicacion y difusion de ideas, y el “D” de

digitalizacion del entorno personal de aprendizaje.
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Tabla 5: Saberes de la situacion de aprendizaje.

Bloque de Saberes Saberes basicos
B.
COMUNICACION  TYD.3.B.1. Habilidades basicas de comunicacién interpersonal: vocabulario técnico apropiado
Y DIFUSION DE y pautas de conducta propias del entorno virtual (etiqueta digital).
IDEAS.

TYD.3.D.2. Aplicaciones informaticas sencillas para ordenador y dispositivos moviles e
introduccion a la inteligencia artificial.
D. TYD.3.D.3. Herramientas y plataformas de aprendizaje: configuracion, mantenimiento y uso
DIGITALIZACION critico.

DEL ENTORNO TYD.3.D.5. Técnicas de tratamiento, organizacioén y almacenamiento seguro de la informacion.

PERSONAL DE Copias de seguridad.

APRENDIZAJE. TYD.3.D.6. Seguridad en la red: riesgos, amenazas y ataques. Medidas de proteccion de datos
y de informacion. Bienestar digital: practicas seguras y riesgos (ciberacoso, sextorsion,
vulneracion de la propia imagen y de la intimidad, acceso a contenidos inadecuados, adicciones,
etc.).

Fuente: Instruccién 1/2022 Andalucia. Curso 2022/2023

3.4. SECUENCIACION DE LAS ACTIVIDADES DE ENSENANZA-
APRENDIZAJE.

La situacion de aprendizaje 10: “La red no tiene edad” abarca un total de 8 sesiones de 50
minutos cada una, ya que se destinan 5 minutos al principio de clase a pasar lista y 5 minutos

al final para el cambio de clase, o0 como margen por si hay alguna actividad para acabar.

Se ha configurado la situacion de aprendizaje en una clase de Google Classroom® ya que es el
medio usado actualmente en muchas de las aulas para acercar el contenido al alumnado. Dentro

de ella se encuentran todos los materiales

En la figura 22 se muestra la imagen de la clase

O -
que veria el alumnado, asi como el cédigo QR que »
da acceso a la clase o bien el codigo para usarlo. Céige dacless
a43pvor [l
En color naranja se muestran las entregas de
- ik 4
algunas de las sesiones y en color gris materiales W “Emm,mmmmor @
@ »

de cada una de las sesiones que se van a ir =
utilizando en clase para el desarrollo de la
situacion de aprendizaje. Figura 22: Imagen y acceso a clase de Google

Classroom®. Fuente: Elaboracion propia.

En la tabla 6 se muestra una propuesta de secuenciacion de esta actividad de ensefianza

aprendizaje con el tiempo previsto para cada actividad que se desarrollara mas adelante.

29



Tabla 6: Secuenciacion y temporalizacion de la situacion de aprendizaje.

Sesion Estructura de la sesion Temporalizaciéon
Pasar lista 5 minutos
Actividad 1 5 minutos
i Actividad 2 10 minutos
SESION 1: Actividad 3 15 minutos
INTRODUCCION Actividad 4 5 minutos
Actividad 5 10 minutos
Actividad 21 5 minutos
Fin de la clase 5 minutos
Pasar lista 5 minutos
Actividad 6 15 minutos
SESION 2: Creacion grupos SA 5 minutos
ANALISIS DE DATOS Actividad 7 5 minutos
Y CREACION DEL Actividad 8 10 minutos
FORMULARIO Actividad 9 15 minutos
Envio tarea 2 3 minutos
Fin de la clase 2 minutos
Pasar lista 5 minutos
2 Actividad 10 5 minutos
N CffgllgAN]:é SE Actividad 11 (D) 10 minutos
INVITACION Act1v1‘dfld 11 (D) 25 m}nutm
MAYORES Actividad 12 5 minutos
Actividad 13 5 minutos
Fin de la clase 5 minutos
SESION 4: Azsisviiigf;L 450an:'1nuLftooss
ELABORACION DE - v ; -
GUIAS Retroghmentacwn guia 10 mznutos
Fin de la clase 5 minutos
Pasar lista 5 minutos
Actividad 15 30 minutos
SESION 5 Retroalimentacion 10 minutos
ELABORACION DE infografias
INFOGRAFIAS Indicaciones sesiones .
. 5 minutos
presenciales
Fin de la clase 5 minutos

Pasar lista

Actividad 16

5 minutos

Pasar lista 2 minutos
SESION 7: Actividad 17 54 minutos
PRESENCIAL II Despedida y fin de la .
4 minutos
clase
Pasar lista 5 minutos
Actividad 18 35 minutos
SESION 8: Actividad 19 5 minutos
DIFUSION Y Actividad 20 5 minutos
EVALUACION SA Recordatorio actividad .
21 5 minutos
Fin de la clase 5 minutos

Fuente: Elaboracion propia.
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En la tabla 7 se indican la relacion de los saberes de situacion de aprendizaje, como se indicéd

en la tabla 5, con las evidencias y actividades de la tabla 6:

Tabla 7: Relacion de evidencias y actividades con saberes basicos.

Bloque de Saberes Saberes basicos Evidencias y Actividades
Sesion 1: 1,2,3,4,5,21
Sesion 3: 11
Sesion 4: 14
TYD.3.B1 Sesion 5: 15
Sesion 6: 16
Sesion 7: 17
Sesion 8: 18,19,20
Sesion 1: 21
Sesion 2: 7,9
Sesion 3: 11,12
Sesion 4: 14
Sesion 5: 15
Sesion 8: 18,19,20
Sesion 1:2,3,4,21
Sesion 2: 6
Sesion 3: 11, 13
TYD3D3 | gosion 6:16
D. Sesion 7: 17
DIGITALIZACION Sesion 8: 18,19,20
DEL ENTORNO Sesion 1: 21
PERSONAL DE Sesion 2: 8,9
APRENDIZAJE. TYD.3.D5 Ses@(:m 3:10
Sesion 4: 14
Sesion 5: 15
Sesion 8: 18,19,20
Sesion 1: 1,2,3,4,5,21
Sesion 3: 13
Sesion 4: 14
TYD.3.D6 Sesion 5: 15
Sesion 6: 16
Sesion 7: 17
Sesion 8: 18,19,20

B.
COMUNIC{&CI(’)N
Y DIFUSION DE
IDEAS.

TYD.3.D2

Fuente: Elaboracion propia.

3.5. ORIENTACIONES METODOLOGICAS PARA LA ENSENANZA Y
APRENDIZAJE.

Muchas de las metodologias que se vieron en la figura 11 se van a llevar a cabo a lo largo de
esta situacion de aprendizaje, donde el hilo conductor sera el aprendizaje-servicio basado en
resolver problemas de la comunidad, en nuestro caso de la poblacion de mayor edad con el
acceso y uso de internet y dispositivos. Debido al cardcter practico de esta situacion de
aprendizaje, se reduciran al minimo los tiempos dedicados a la teoria adquirida mediante

metodologia transmisiva. Se usara la metodologia basada en proyectos, el aprendizaje
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cooperativo y colaborativo, el aprendizaje basado en retos y otro tipo de metodologias como el

visual thinking y el portafolio.

Como docente, actuaré como guia, haciendo que los alumnos sean los propios protagonistas de
su aprendizaje e intentaré fomentar el dialogo en clase, el trabajo en pequefios grupos, valores
democraticos en la toma de decisiones, la participacion, el respeto y la igualdad entre el

alumnado y hacia los destinatarios de nuestra situacion de aprendizaje.

3.6. SESIONES Y ACTIVIDADES DE ENSENANZA APRENDIZAJE.

Como se ha comentado anteriormente, y se puede ver en la tabla 6, nuestra situacion de
aprendizaje estd dividida en 8 sesiones, cuya planificacion y actividades se desarrollaran a
continuacion. Todas las sesiones se llevardn a cabo en el aula clase usando los portatiles,

tabletas y otros dispositivos.

3.6.1. SESION 1: INTRODUCCION.

En esta sesion daremos comienzo a la situacion de aprendizaje. En primer lugar haremos una
contextualizacion de ésta, comprobaremos el conocimiento previo que tiene el alumnado del
tema a tratar, y presentaremos la situacion de aprendizaje para motivarle y que conozca lo que

va a realizar durante las préximas semanas a través de un video de elaboracion propia.

Tabla 8: Actividad 1. Sesion 1.

ACTIVIDAD 1: CONTEXTO

Tipo: | Iniciacién, Motivacion, Exploracion | Duracién: | 5 minutos | Agrupamiento: | Gran grupo

ACTIVIDAD METODOLOGIA RECURSOS
QUE se va a hacer COMO se va a hacer PARA QUE se va a hacer CON QUE se va a hacer
Proyeccion del video | Se llevarda a cabo la | Servira como | ¢ Ordenador con
del Premio Ciudadano | visualizacion del video | contextualizacion de la proyector.

Europeo 2022 que llevé | utilizando para su | situaciéon de aprendizaje y
a cabo la campafia “Soy | reflexion el método | para ponerles sobre la mesa | ¢  Video:

mayor, no idiota” transmisivo para | que existe este problema en
.. . . https://www.youtube.com/
proponer distintas ideas | la sociedad y que ellos teh?v=c9x STHIXFkM
sobre el video. pueden ayudar a paliarlo. WAL AT RS

Fuente: Elaboracion propia.
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Tabla 9: Actividades 2 y 3. Sesion 1.

ACTIVIDAD 2: MENTL. ;Qué beneficios crees que tiene el uso de la red en los mayores?

Tipo: | Iniciacién, Motivacion, Exploracion | Duracién: | 10 minutos | Agrupamiento: | Gran grupo
ACTIVIDAD METODOLOGIA RECURSOS

QUE se va a hacer COMO se va a hacer PARA QUE se va a hacer CON QUE se va a hacer
Creacion de una nube | Se utilizara la | Conoceremos las respuestas | Ordenador con proyector.
de palabras colaborativa | metodologia de | méds comunes debido a que . -

. o . Y . Dispositivos alumnado

respondiendo a la | aprendizaje esta aplicacion las organiza
pregunta colaborativo para | en mayor tamafo, y | Web de respuestas:

;Qué beneficios crees
que tiene el uso de la

reflexionar juntos sobre
los beneficios que tiene

veremos también las menos
comunes. Asi conoceremos

https://www.menti.com/al
ebt5qqgkkf

para las personas | las ideas preconcebidas que
red en los mayores? .

mayores el wuso de |tiene el alumnado con

internet.  Primero  se | respecto a este tema.

respondera de manera

individual y

posteriormente se

visualizaran todas las

respuestas.

ACTIVIDAD 3: MURAL CO: ;Qué problemas tienen los mayores en el uso de las redes?
Tipo: | Iniciacién, Motivacion, Exploracion | Duracién: | 15 minutos | Agrupamiento: | Gran grupo
ACTIVIDAD METODOLOGIA RECURSOS
QUEK se va a hacer COMO se va a hacer PARA QUE se va a hacer CON QUE se va a hacer

Creacion de un mural | Se utilizara la | Se conocera que ideas | Ordenador con proyector
colaborativo metodologia de | tienen sobre esta pregunta y | con conexion a internet.
A / i aprendizaje les hard reflexionar y Di iti |
¢Qué problemas tienen colaborativo para | ponerse en el papel de los ispositivos alumnado

los mayores en el uso de
las redes?

reflexionar juntos sobre
los beneficios que tiene
para las personas
mayores el wuso de
internet. Se ird viendo a
medida que se rellenan
las notas adhesivas las
ideas que tiene cada uno
sobre ello.

receptores de esta situacion
de aprendizaje.

App Mural Co®
Para responder:

https://acortar.link/99Bwb
S

Para visualizar:

https://acortar.link/68 HFT

Fuente: Elaboracion propia.
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Tabla 10: Actividades 4 y 5. Sesion 1.

ACTIVIDAD 4: TEST DE IDEAS

Tipo: | Reestructuracion de ideas Duraciéon: | 5 minutos Agrupamiento: | Individual
ACTIVIDAD METODOLOGIA RECURSOS
QUE se va a hacer COMO se va a hacer PARA QUE se va a hacer CON QUE se va a hacer
Resolucion  de una | Se utilizara la | Conoceremos las respuestas | Ordenador con proyector
prueba con conceptos | metodologia de | més comunes debido a que | y conexidn a internet.
clave para esta situacion | aprendizaje esta aplicacion las organiza Di s
. : - ispositivos alumnado
de aprendizaje para | colaborativo para | en mayor tamafio, Yy
tratar de ver qué ideas | resolver un test en una | veremos también las menos | Web de respuestas:
tienen sobre algunas | aplicacion usando la | comunes. Asi conoceremos | ps-//acortar.link/aCCdw
ideas base de esta | gamificacion a través de | las ideas preconcebidas que | 4
situacion de | la aplicacion propuesta | tiene el alumnado con |
aprendizaje. para hacer mas atractiva | respecto a este tema.
la prueba de
conocimiento.
ACTIVIDAD 5: ;QUE VAMOS A HACER?
Tipo: | Iniciacién, Motivacion, Exploracion | Duracion: | 10 minutos | Agrupamiento: | Gran grupo
ACTIVIDAD METODOLOGIA RECURSOS
QUE se va a hacer COMO se va a hacer PARA QUE se va a hacer CON QUE se va a hacer

Proyeccion del video de
elaboracion propia
donde se muestra qué se
va a realizar en la
situacion de aprendizaje
para que el alumnado lo

conozca. Tras la
proyecciéon de
comentaran algunos
aspectos a tener en

cuenta y se resolveran
las dudas.

Se utilizara la
metodologia de visual
thinking, que se ha usado
en la elaboracion del
video. Posteriormente se
abrird el debate con el
alumnado para conocer
sus opiniones.

Servira para motivar al
alumnado ante las proximas
sesiones y para anticiparles
los aspectos que se
desarrollaran a lo largo de la
situacion.

Ordenador con proyector
Video:

https://www.youtube.com/
watch?v=B0ISsgal.ejA

Fuente: Elaboracion propia.
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Tabla 11: Actividad 21. Sesion 1.

ACTIVIDAD 21: DIARIO DE CLASE

Tipo: | Finalizacion-Evaluacion Duraciéon: | 5 minutos Agrupamiento: | Individual
ACTIVIDAD METODOLOGIA RECURSOS
QUE se va a hacer COMO se va a hacer PARA QUE se va a hacer CON QUE se va a hacer

Presentacion del diario
de clase que se tendra
que entregar al finalizar
la situacion de
aprendizaje usando una
rubrica propuesta.

Tendran que subir a
Google Classroom el
diario de clase de forma
individual al finalizar la
situacion de aprendizaje.

Se evaluaré al alumnado de
manera  individual  su
participacion en esta
situaciéon de aprendizaje y
los resultados y reflexiones
obtenidas.

Instrucciones y Rubrica

Fuente: Elaboracion propia.

3.6.2. SESION 2: ANALISIS DE DATOS Y CREACION DEL FORMULARIO

En la segunda sesion realizaremos una presentacion con datos de estudios que han realizado

investigaciones sobre el tema a tratar y crearemos los cinco grupos de trabajo en los que se

dividira al alumnado para el desarrollo de las actividades siguientes, atendiendo a criterios de

igualdad, equidad y capacidad para que sean homogéneos. Posteriormente se realizara un

recordatorio del uso de Google Forms® para confeccionar a través de una plantilla un

formulario que debera contestar aquellas personas a las que invite cada alumno.

Tabla 12: Actividad 6. Sesion 2.

ACTIVIDAD 6: PRESENTACION ESTUDIOS

fuentes y barometros
con la problematica del
colectivo  destinatario
de nuestra situacion de
aprendizaje.

presentacion propiciando
la participacion.

se reforzardn aquellas que
ya tenian.

Tipo: | Desarrollo de nuevas ideas. Duraciéon: | 15 minutos | Agrupamiento: | Gran grupo
ACTIVIDAD METODOLOGIA RECURSOS

QUE se va a hacer COMO se va a hacer PARA QUE se va a hacer CON QUE se va a hacer
Se expondra y explicara | A través de una | Se introducirdn nuevas | Ordenador con proyector
la presentacion donde | metodologia ideas que no tenian en las P -

. . . resentacion

se exponen los datos | transmisiva se expondra | fases previas, tal y como se . .
obtenidos de diversas | al alumnado la | habra visto en la sesién 1, o | https://view.genial.ly/643

2878a8d59¢7001a2a841/
presentation-sal0-la-red-
no-tiene-edad

Fuente: Elaboracion propia.
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Tabla 13: Actividades 7,8 y 9. Sesion 2.

ACTIVIDAD 7: GOOGLE FORMS®
Tipo: | Revision. Duraciéon: | 5 minutos Agrupamiento: | Gran Grupo
ACTIVIDAD METODOLOGIA RECURSOS

QUE se va a hacer COMO se va a hacer PARA QUE se va a hacer CON QUE se va a hacer
Se recordara el uso de | A través de una | Se reforzaran asi ideas que | Ordenador con proyector
Google Forms® que ya | metodologia tenia el alumnado sobre esta G

. . .. . . , oogle Forms®

se habra trabajado en | transmisiva se expondra | aplicacion y se recordara S
situaciones de | al alumnado el | aquellas que no tenia tan | Formulario inicial
aprendizaje anteriores y | recordatorio sobre | adquiridas. https://acortar.link/oc7T4
se presentara un | conceptos ya aprendidos u
formulario base para |y se presentard un B

trabajar sobre ¢€l.

formulario base.

ACTIVIDAD 8: IDEAS PARA FORMULARIO

Tipo: | Desarrollo de nuevas ideas. Duracion: | 10 minutos | Agrupamiento: | Grupos SA
ACTIVIDAD METODOLOGIA RECURSOS
QUE se va a hacer COMO se va a hacer PARA QUE se va a hacer CON QUE se va a hacer
En los grupos elegidos | A través de una | Con ello conoceran las | Folios
para la SA se trabajara | metodologia necesidades de sus .
> e, . . Boligrafos
sobre las preguntas que | colaborativa decidiran | destinatarios para poder
proponen  para el | que preguntas proponen | elaborar posteriormente las
formulario. para la realizacion del | siguientes actividades segiin
formulario de obtencion | las necesidades.
de datos.
ACTIVIDAD 9: VOTACION Y ELECCION FORMULARIO FINAL
Tipo: | Desarrollo de nuevas ideas. Duracion: | 15 minutos | Agrupamiento: | Gran grupo
ACTIVIDAD METODOLOGIA RECURSOS
QUE se va a hacer COMO se va a hacer PARA QUE se va a hacer CON QUE se va a hacer
Se pondra en comun las | A través de la aplicacion | Con  ello  crearan el | Ordenador con proyector.
preguntas propuestas y | Menti se votaran las | formulario de recogida de .
iy . . X Carpeta de documentacion
por votacion se elegiran | preguntas que se | datos de los destinatarios de de actividad v tarea
las preguntas que se | expondran en  clase | la situacion de aprendizaje. y '
ponen en el formulario | previamente de cada https://acortar.link/I0OV8tH

final. Cada  grupo
debera subir a su tarea el
enlace del formulario
final.

grupo y seran esas las que

se anadiran a los
formularios de cada
grupo.

Fuente: Elaboracion propia.
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3.6.3. SESION 3: ACTIVIDADES E INVITACION A MAYORES

Durante esta sesion, en primer lugar, se obtendran los datos en Excel de los formularios de cada

uno de los grupos con las respuestas y se analizaran. Posteriormente se elaborard una

presentacion por grupo, similar a la de la actividad 6, en la que expondra cada uno los datos que

ha obtenido en sus formularios. A continuacion, se presentard una propuesta de cartel para el

anuncio de las sesiones presenciales y se realizardn los cambios oportunos y por ultimo se

presentard y sorteard entre los cinco grupos de las situaciones de aprendizaje los temas sobre

los que va a elaborar los materiales de las proximas sesiones.

Tabla 14: Actividades 10 y 11. Sesion 3.

ACTIVIDAD 10: ANALISIS DATOS

sus formularios.

metodologia del
aprendizaje basado en
proyectos.

y asi adaptar los materiales
siguientes.

Tipo: | Desarrollo de nuevas ideas. Duraciéon: | 5 minutos Agrupamiento: | Grupos SA
ACTIVIDAD METODOLOGIA RECURSOS
QUE se va a hacer COMO se va a hacer PARA QUE se va a hacer CON QUE se va a hacer
Se obtendran los datos | A través de la aplicacion | Conoceran de manera visual | Dispositivos ~ de  los
de cada uno de los | de Google Forms® | los datos obtenidos que | alumnos.
formularios de los | descargaran los excel que | usaran posteriormente para
grupos y se analizaran | acompafan a los | la actividad 11.
de manera visual las | formularios que crearon
respuestas obtenidas. en la sesiébn anterior
como tarea 2.
ACTIVIDAD 11: ELABORACION DE PRESENTACION Y EXPOSICION
Tipo: | Desarrollo de nuevas ideas. Duracion: | 35 minutos | Agrupamiento: | Grupos SA
ACTIVIDAD METODOLOGIA RECURSOS
QUE se va a hacer COMO se va a hacer PARA QUE se va a hacer CON QUE se va a hacer
Tendran que elaborar | A través de Genially® | Conoceran los resultados | Ordenador con proyector
una presentacmn. para elaborararllr la | tanto suyos como de otros Dispositivos de los
exponerla en 5 minutos | presentacion y | grupos para ver si todos alumnos
donde expliquen los | posteriormente la | obtienen  las  mismas o
resultados obtenidos en | expondran, utilizando la | respuestas o hay diferencias | Genially®

Fuente: Elaboracion propia.
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Tabla 15. Actividades 12 y 13. Sesion 3.

ACTIVIDAD 12: PRESENTACION CARTEL.

que sirva de invitacion
del alumnado a sus
mayores.

modificaciones que se
elegiran entre todos. Se
usara la metodologia de
aprendizaje basado en
proyectos.

situacion de aprendizaje.

Tipo: | Desarrollo de nuevas ideas. Duraciéon: | 5 minutos Agrupamiento: | Gran grupo.
ACTIVIDAD METODOLOGIA RECURSOS

QUE se va a hacer COMO se va a hacer PARA QUE se va a hacer CON QUE se va a hacer
Se presentara el cartel | El cartel estard ya | Se anunciara asi y servira | Ordenador con proyector
propuesto  para la | disefiado casi en su | como invitacion e

. -, . . . . Cartel.

divulgaciéon de las | totalidad para que el | instrucciones al colectivo .
jornadas presenciales y | alumnado haga pequefias | destinatario de esta | https://acortar.link/wEDol

b

ACTIVIDAD 13: PRESENTACION Y SORTEO TEMATICA.

Tipo: | Desarrollo de nuevas ideas. Duraciéon: | 5 minutos Agrupamiento: | Gran grupo.
ACTIVIDAD METODOLOGIA RECURSOS
QUE se va a hacer COMO se va a hacer PARA QUE se va a hacer CON QUE se va a hacer

Se  presentaran las
tematicas que se van a
tratar en las sesiones
presenciales y sobre las
que va a trabajar el
alumnado en las
proximas sesiones para
elaborar el material
necesario.

Las tematicas son:

1.Cuenta de Correo.
2.Seguridad en la red.
3.Apps utiles.

4. Utilidades del movil.
5.Mensajeria
instantdnea WhatsApp.

Se hara una presentacion
genérica y
posteriormente con una
web de nimeros
aleatorios se sortearan del
1 al 5 los temas para los 5
pequeilos grupos en los
que se esta trabajando en

esta situacion de
aprendizaje. Se usara la
metodologia de

aprendizaje basado en
proyectos.

Se distribuird asi el trabajo a

llevar a cabo en las
proéximas  sesiones  de
aprendizaje y se
responsabilizara al

alumnado de un tema en
concreto para las sesiones
presenciales.

Ordenador con proyector

Web de
aleatorios

nuameros

https://www.augeweb.co
m/azar/

Desarrollo de la tematica.

https://acortar.link/rc6STc

Fuente: Elaboracion propia.

3.6.4. SESION 4: ELABORACION DE GUIAS.

En esta sesion se elaborardn las guias que serviran de manual de instrucciones para nuestros

destinatarios de la situacion de aprendizaje. Para ello se utilizara una rtbrica para que el

alumnado la tenga de guia para el desarrollo de esta. Al finalizar la clase, se le dara un feedback
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sobre la guia elaborada y el alumnado debera subirla a una tarea de la clase virtual para su

posterior impresion para los destinatarios.

Tabla 16: Actividad 14. Sesion 4.

ACTIVIDAD 14: ELABORACION DE GUIAS.

Tipo: | Desarrollo de nuevas ideas. Duracion: | 40 minutos | Agrupamiento: | Grupos SA.
ACTIVIDAD METODOLOGIA RECURSOS
QUE se va a hacer COMO se va a hacer PARA QUE se va a hacer CON QUE se va a hacer

Se elaboraran las guias
de las tematicas
sorteadas por cada
grupo de tal manera que
se puedan usar como
recordatorio y guia para
los destinatarios de
nuestra situacién de
aprendizaje. El
alumnado subird esta
guia a una tarea en
Google Classroom®.

A través de la aplicacion
Canva® y de una
plantilla  propuesta el
alumnado debera usar la
rubrica para la
elaboracion de esta guia.
Se usara la metodologia
de aprendizaje basado
en proyectos.

Se usara por un lado para
que el alumnado sea capaz
de explicar de una manera
facil tareas que para él son
faciles pero que para otras
pueden resultar
Ademas,
servird como material para

personas
muy dificiles.

las sesiones presenciales.

Ordenador con proyector

Dispositivos de los
alumnos.

Material de la actividad:
enlaces, rubrica y tarea.

https://acortar.link/ GAHO

Fuente: Elaboracion propia.

3.6.5. SESION 5: ELABORACION DE INFOGRAFIAS

En esta sesion, el alumnado elaborara infografias, que serdn la sintesis de las guias que se han

propuesto en la sesidon anterior, por lo que seguiran trabajando y ahondando con los mismos

temas tratados anteriormente. Al finalizar la clase, se le dara un feedback sobre la guia elaborada

y el alumnado debera subirla a una tarea de la clase virtual para su posterior impresion para los

destinatarios.

Ademas, se le daran unas indicaciones al alumnado sobre las sesiones presenciales que se

realizardn en las proximas sesiones.

39




Tabla 17: Actividad 15. Sesion 5.

ACTIVIDAD 15: ELABORACION DE INFOGRAFIAS.

Tipo: | Desarrollo de nuevas ideas. Duracion: | 30 minutos | Agrupamiento: | Grupos SA.
ACTIVIDAD METODOLOGIA RECURSOS
QUE se va a hacer COMO se va a hacer PARA QUE se va a hacer CON QUE se va a hacer

Se  elaboraran  las
infografias de las guias
de tal manera que se
puedan usar como
ayuda con una simple
visualizacion para los
destinatarios de esta
situacion de aprendizaje
El alumnado subira esta
infografia a una tarea en
Google Classroom®.

A través de la aplicacion
Canva® el alumnado
deberd wusar la rubrica
para la elaboracion de
esta infografia. Se usara
la  metodologia de
aprendizaje basado en
proyectos.

Se usara por un lado para
que el alumnado sea capaz
de sintetizar lo que se ha
tratado en las guias.
Ademas, servira como
material para las sesiones
presenciales.

Ordenador con proyector

Dispositivos de los

alumnos.

Material de la actividad:
enlaces, ribrica y tarea.

https://acortar.link/biFusz

Fuente: Elaboracion propia.

3.6.6. SESION 6: SESION PRESENCIAL 1.

En primer lugar, se dara la bienvenida al colectivo que va a recibir estas sesiones presenciales.

Se dividira el grupo de receptores y se distribuiran en dos partes de la clase para esta primera

sesion, ya que se impartira el taller de cuenta de correo y seguridad en la red. Los dos grupos

encargados de esta sesion estaran distribuidos en las dos partes de la clase y los tres grupos

restantes serviran de apoyo al colectivo para ayudarles en el desarrollo del taller. Pasados los

primeros veinte minutos, se cambiara de grupo y los del taller 1 irdn al 2 y viceversa.

Se usaran también carteles para identificar las mesas y lo que se esta tratando

en cada una de ellas. https://acortar.link/aPX55d
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Tabla 18: Actividad 16. Sesion Presencial 1.

presencial 1: cuenta de
correo y seguridad en la
red por parte de los
grupos apoyandose en
la guia y la infografia
elaborada.

grupos la explicacion de
su tematica. Se usard la

metodologia de
aprendizaje basado en
proyectos y

aprendizaje-servicio y
método transmisivo.

Tipo: | Desarrollo de nuevas ideas. Duracion: | 40 minutos | Agrupamiento: | Grupos SA.
ACTIVIDAD METODOLOGIA RECURSOS

QUE se va a hacer COMO se va a hacer PARA QUE se vaahacer | CON QUE se va a hacer

Desarrollo de la sesién | Desarrollardn 2 de los 5 | Para lograr el objetivo de | Dispositivos de los

que los destinatarios
aprendan el uso de lo que se
les enseflard en esta sesion.

alumnos y destinatarios.

Guias e
papel.

infografias en

Fuente: Elaboracion propia.

3.6.7. SESION 7: SESION PRESENCIAL 2.

En esta segunda sesion, se impartiran las tres tematicas siguientes, por lo que se dividira al

colectivo en tres grupos. Las mesas rotaran cada 18 minutos. El alumnado que no imparta la

tematica servird de apoyo a sus compaferos y para el colectivo destinatario. Se usarad la misma

lista de cotejo.

Tabla 19: Actividad 17. Sesién presencial 2.

ACTIVIDAD 17: SESION PRESENCIAL 2.

presencial  2:  apps
utiles, utilidades de
moviles, mensajeria
instantanea.

grupos la explicacion de
su tematica. Se usard la

metodologia de
aprendizaje basado en
proyectos y

aprendizaje-servicio y
método transmisivo.

Tipo: | Desarrollo de nuevas ideas. Duracion: | 54 minutos | Agrupamiento: | Grupos SA.
ACTIVIDAD METODOLOGIA RECURSOS

QUE se va a hacer COMO se va a hacer PARA QUE se vaahacer | CON QUE se va a hacer

Desarrollo de la sesién | Desarrollardn 3 de los 5 | Para lograr el objetivo de | Dispositivos de los

que los destinatarios
aprendan el uso de lo que se
les ensefard en esta sesion.

alumnos y destinatarios.

Guias e
papel.

infografias en

Fuente: Elaboracion propia.
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3.6.7. SESION 8: DIFUSION Y EVALUACION S.A..

En esta ultima sesion se elaboraran materiales para la difusion de la situacion de aprendizaje,

realizando un sorteo por grupos de los distintos tipos de difusiones. Se realizard una

coevaluacion y una autoevaluacion de todo lo aprendido en esta situacion de aprendizaje.

Ademas, se recordard la entrega de la actividad 21 presentada en la primera sesion del diario de

clase.
Tabla 20: Actividad 18 y 19. Sesion 8.
ACTIVIDAD 18: DIFUSION S.A.
Tipo: | Desarrollo de nuevas ideas. Duracion: | 35 minutos | Agrupamiento: | Grupos SA.
ACTIVIDAD METODOLOGIA RECURSOS
QUE se va a hacer COMO se va a hacer PARA QUE se va a hacer CON QUE se va a hacer

Sorteo y elaboracién de | Cada grupo, en funcién | Dar a conocer lo realizado | Dispositivos de los
los siguientes productos | de lo que le haya tocado | en clase tanto a la | alumnos.
de la SA. desarrollara alguno de los | comunidad educativa como Aplicaci
. ) 1 plicaciones para la
Art : anteriores. Al terminarlo | a otros publicos. -
-Articulo revista o elaboracion  de  estos
. lo subira a una tarea. Se
colegio. , ) productos.
_Articulo  periédico. usara la metodologia de
Post Instagram aprendizaje basado en Tarea:
-Video Instagram. proyectos. https://acortar.link/TL5Tk
-Articulo  web  del v
colegio.
ACTIVIDAD 19: COEVALUACION
Tipo: | Evaluacion Duracion: | 5 minutos Agrupamiento: | Individual
ACTIVIDAD METODOLOGIA RECURSOS
QUE se va a hacer COMO se va a hacer PARA QUE se va a hacer CON QUE se va a hacer

Realizacion de una
coevaluacion del grupo
con el que se ha
trabajado.

A través de un formulario
de Google y utilizando
una rubrica se hara la
evaluacion de los
miembros del grupo.

Servira como otro
instrumento de evaluacion
de esta situacion de
aprendizaje y para conocer
el papel que ha tenido cada
uno en ella.

Dispositivos ~ de  los

alumnos.
Material Coevaluacion

https://acortar.link/h7on9b

Fuente: Elaboracion propia.
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Tabla 21: Actividad 20. Sesion 8

ACTIVIDAD 20: DIANA DE AUTOEVALUACION

Tipo: | Evaluacion Duracion: | 5 minutos Agrupamiento: | Individual.
ACTIVIDAD METODOLOGIA RECURSOS
QUE se va a hacer COMO se va a hacer PARA QUE se va a hacer CON QUE se va a hacer

Autoevaluacion a través | A través de una diana y | Para fomentar el espiritu | Dispositivos de los
de una diana que | utilizando la  misma | critico de cada alumno a la | alumnos.

tendran que subir a una | rabrica de la actividad | hora de saber coémo ha
tarea cada alumno. anterior cada alumno | participado en esta situacion
debera autoevaluarse. de aprendizaje y conocer | https:/acortar.link/a9KVb
como se ha sentido. i

Material Autoevaluacion

Fuente: Elaboracion propia.

3.7. ATENCION A LA DIVERSIDAD.

Las actividades que se han propuesto, junto con las caracteristicas del alumnado hacen que no
se tengan que adaptar las actividades propuestas. Se integrard al alumnado dentro de los
pequeiios grupos que se trabajaran en la situacion de aprendizaje, teniendo en cuenta siempre
que estén equilibrados y donde el alumnado se encuentre comodo para trabajar durante todo el
periodo. Todo el material se podria adaptar a las necesidades que presentase el alumnado. Las
actividades, al ser en su mayoria fomentadoras de la creatividad y abiertas y flexibles, como es
el caso de la elaboracion de las guias, infografias o presentaciones, hacen que el alumnado
pueda adaptarse a sus necesidades. A pesar de la intencion de universalidad en el disefio de las
actividades, siempre pueden ocurrir imprevistos, por lo que se podrd ir adaptando la

programacion a las necesidades del grupo clase.

3.8. PROPUESTA DE EVALUACION.

La evaluacion de esta situacion de aprendizaje se realizara utilizando los siguientes

instrumentos:

1. Observaciones diarias individuales relativas a la adquisicion de contenidos (positivos y
negativos de clase).
2. Observaciones individuales diarias de clase relativas a motivacion y comportamiento

(positivos y negativos de clase).
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Diario de clase de la actividad 21.

Productos finales de distintas tareas. Actividad 9y 11.
Rubricas actividades 14 y 15.

Lista de Cotejo actividades 16 y 17.

Coevaluacion.

® =N » AW

Autoevaluacion.

Ademas, se tratara de observar diariamente el desarrollo de las actividades y el progreso de la

clase a lo largo de la situacion de aprendizaje.

4. APORTACION DE LAS PRACTICAS DOCENTES A LA FORMACION

RECIBIDA EN EL MASTER.

4.1. INTRODUCCION

Como se ha ido viendo a lo largo de este trabajo, el trabajo de ser un buen docente incluye
distintos &mbitos, no sélo la transmision de conocimientos, siendo unos referentes que influyen
en la vida de los jovenes, con los cudles pasan mucho tiempo. Mi experiencia personal en mi
etapa educativa fue muy satisfactoria, por lo que al inicio de mis practicas mis expectativas

eran, al menos, intentar transmitir lo mismo que hicieron conmigo al alumnado.

El centro es un colegio concertado en el que tienen desde infantil hasta 2° de bachillerato, por
lo que hay alumnos que pasan todas sus etapas en el mismo centro y otros que acceden desde
otros centros o a distintos niveles a lo largo de su etapa escolar, obligatoria y no obligatoria. El
centro esta dentro de una orden religiosa, por lo que hay profesores que provienen de esa orden.
Este est4 ubicado cercano a la misma iglesia del convento, por lo que ésta también juega un
papel importante dentro de algunas actividades o momentos del centro. Es un centro que tiene
ademas uniforme escolar en todos los cursos, excepto el bachillerato. No tiene formacion

profesional dentro del centro.

El centro cuenta, al menos en secundaria y bachillerato, con 4 lineas por curso por lo que es un
centro muy grande, con gran diversidad de alumnos. Cuenta con muchas instalaciones, tiene
talleres de biologia, idiomas, tecnologia, musica, dibujo, etc. y con pistas deportivas exteriores
y un gran polideportivo. El patio no es tan grande, al haber hecho obras de pistas deportivas,

pero de igual manera han organizado varios espacios en el centro para que participen del recreo.
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Aparte de tener un gran apoyo de psicologos y orientadores con aulas propias, dentro de las
aulas conviven alumnos con algunas dificultades y a los que los acompafian profesores sombras
que se sientan con ellos o cerca de las mismas clases y a los cuales se les adapta el temario.
Ademas, en otras clases donde hay alumnos que necesitan refuerzo de algunas asignaturas,

entran varios profesores de las mismas asignaturas para apoyarlos.

Este centro trabaja desde hace muchos afos por proyectos, desde primaria, por lo que cuando
el alumno llega a secundaria est4 acostumbrado a trabajar de esta manera y los profesores siguen
manteniéndolo asi. En el bachillerato ademas los alumnos hacen un bachillerato de
investigacion, donde investigan sobre un tema a lo largo del afio, que después exponen al resto

de compatfieros.

Actualmente, no tienen un sistema de comunicacion privado con los padres con un software
distinto, sino que utilizan Séneca para comunicarse con ellos. De igual manera las tecnologias
estan muy integradas en el centro. La totalidad de las clases tiene proyector, el cual se usa
bastante, y también pizarra clasica. Los alumnos desde 1° de la ESO tienen tablets que usan
para las asignaturas y también pueden usar su propio mévil (no conozco como se gestiona esto
en primaria). Ademas, desde la pandemia de la COVID-19, usan Google Classroom® y para
todas las asignaturas tienen una asignatura creada dentro de este servicio educativo. Los
profesores también usan este sistema para organizar el claustro entre ellos (por ejemplo,

sustituciones, reflexiones de la mafiana etc.).

En algunas asignaturas los alumnos no tienen libro, y son los profesores los que elaboran los

propios materiales que se van a ir dando y que suben a Google Classroom®.

Las materias impartidas por mi tutora se encuentran recogidas en la tabla 22, siendo 24 sus

horas semanales de docencia, con una hora de guardia en el centro, en total 25 horas.

Tabla 22: Materias impartidas tutora
2°ESO 3°ESO

Tecnologia (A, B, Cy D) Fisica y Quimica (C y D)
Matematicas (A y B de apoyo y D de titular)

Fuente: Elaboracion propia.

4.2. FASE DE OBSERVACION

El primer periodo de practicas consistio en la observacion de la gestion del aula realizada. Para

mi descripcion me centraré en Tecnologia de 2° ESO D. Los estudiantes se suelen agrupar por
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grupos de proyectos. Los grupos van cambiando en cada proyecto, para que al terminar el curso
hayan trabajado con la mayor cantidad de compafieros posible. Cada uno esta compuesto por
cuatro personas. En clase suelen mover mucho las mesas, hay momentos donde se ponen por
parejas y otros donde colocan las cuatro mesas juntas para trabajar el grupo completo. Las aulas
son una clase normal, con pupitres normales, pero es cierto que como ellos desde hace tiempo
acostumbran a trabajar asi, se organizan bien. Ademas, en el taller de Tecnologia, también se
sientan en mesas continuas que hay de trabajo de la misma manera, por sus grupos de proyecto.
En esta clase hay un alumno Asperger, al cual le encantan las tecnologias, pero tiene pocas
habilidades manuales, y otra nifia que esta en estudio dentro del departamento de orientacion
para ver qué le pasa. Ambos siguen el ritmo de la clase y no se le adaptan los materiales, por

ahora.

Esta clase tiene 30 alumnos y en muchos momentos creo que manejar este grupo tan grande un
solo profesor es muy dificil, sobre todo si surgen problemas. Controlar ademas si trabajan con
herramientas que todos lo hagan correctamente es muy dificil. Creo que habria que bajar la ratio
o bien que en sesiones de taller que se planificasen entrasen varios profesores, sobre todo por

seguridad.

Al comenzar la clase, la profesora se pone en la puerta y hasta que no estan todos sentados y
callados no entra. En la primera sesion en la que se aborda el proyecto, la profesora pone una
calendarizacion del proyecto y de las distintas tareas en la pizarra para que sepan cuanto va a
durar. Ademas, les indica en que semana debera ser el examen, que tendran que fijar ellos y
comunicarselo con tiempo a ella. Todo lo tienen colgado en la asignatura en la plataforma
Google Classroom®. Ademas, realizan una metacognicion, donde les hacen preguntas sobre lo
que esperan del proyecto o dudas que tienen. Dentro de los proyectos, tienen una parte que
denominan seminario, que es lo que entra en las pruebas escritas, y que es lo que llamariamos
“clase magistral” que les sirve de base para poder desarrollar el proyecto. Como esta asignatura
no tiene libro, el propio profesor elabora sus materiales, los cuales proyecta en diapositivas. A
lo largo de las distintas sesiones, la profesora va avanzando en la calendarizacion y en las tareas.
Les suele poner hitos de entrega a través de la plataforma para que vayan corrigiendo. La
duracion de la sesion suele ser de 50 minutos efectivas, aunque las clases duran una hora. Todos
los alumnos trabajan ademas con tablet y mévil dentro de las mismas clases para acceder a la

plataforma o para utilizar otros recursos.
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4.3. FASE DE INTERVENCION DOCENTE.

Se ha consensuado con la tutora dar dos partes de dos unidades didacticas distintas. La parte de
dibujo técnico que es la que estaban dando cuando llegué al centro y la de electricidad para que
posteriormente trabajen con ella dentro del proyecto “Full energy”. El centro esta acostumbrado
a trabajar por proyectos donde se enmarcan distintas asignaturas. Se ha hecho la intervencion
en los cuatro cursos de 2° de la ESO, y un posterior seguimiento online de la correccion de las

actividades, asi como de resolucion de dudas de estas.

En cuanto a los objetivos, en la parte del dibujo técnico, lo que se quiere dar es una introduccion
al dibujo técnico que se profundizara en cursos posteriores. Se quiere que el alumnado empiece
a adquirir la vista en 3D de objetos y el manejo de escalas y acotaciones para prepararse a lo
que vendra en proximos cursos. Ademads, se quiere que el alumno diferencie el dibujo artistico
y el dibujo técnico y que conozca las caracteristicas propias del dibujo técnico y se familiarice
con ellas. En cuanto a la parte de electricidad, se le quiere dar unas nociones basicas sobre
circuitos eléctricos y la ley de ohm con la que iran trabajando a lo largo también de los préximos
cursos y asignaturas. Es importante sentar de forma adecuada las bases que les serviran en un

futuro para seguir ampliando los conocimientos.

En relacion con las dificultades de aprendizaje, en alguna de las clases de 2° de la ESO habia
alumnado que le costaba mas a priori acceder al conocimiento pero que actualmente esta en
estudio por parte del departamento de orientacion por lo que no tienen una adaptacion curricular

especifica.

Con respecto a la metodologia, en primer lugar, se usé el método transmisivo para que el
alumnado conociese los distintos conceptos a aprender y a desarrollar. Se fomentd el
aprendizaje colaborativo, para que el alumnado aporte todo lo que necesite a lo largo de las

unidades y ademas que también pudiese ayudarse del compaiero sentado a su lado.

Por otro lado, al finalizar cada unidad didactica se introdujeron elementos de gamificacion para

que el alumnado repasase los contenidos aprendidos de una forma amena.

El aprendizaje basado en proyectos es algo que va transversal a las unidades didacticas porque
como hemos comentado, el centro enmarca desde hace afios en proyectos lo que realiza en

distintas asignaturas.

En cuanto a los materiales creados, se recogen en la tabla 23 los materiales que se crearon para

las dos unidades didacticas. Todo el material ha sido de elaboracion propia. Se incluye la
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presentacion usada en clase, la rabrica de las actividades y la ficha de las actividades. Estara

disponible en la asignatura de Google Classroom® que coordina el docente.

Tabla 23: Materiales unidades didacticas.

Dibujo técnico Electricidad
https://acortar.link/VBVpKH

Fuente: Elaboracion propia.

4.4. CONCLUSIONES.

Una vez finalizado mi periodo de practicas he llegado a las siguientes conclusiones sobre el

mismo:

-En cuanto al centro y su contexto, es un centro concertado donde la implicacion docente es
muy alta. Ademas, hay importante implicacion entre los tutores con su alumnado y con el resto
del claustro docente por lo que eso hace que el conocimiento del alumnado por parte de los
profesores sea muy alto y que se puedan tomar medidas consensuadas y uniformes. Por otro
lado, como se coment6 en la primera parte, el alumnado procede de distintas nacionalidades y
con distinto nivel econémico, por lo que puede haber diferencias de clase social de los padres
y acceso de estos a costes indirectos como profesores particulares, academias y también al nivel

de estudios de los padres. Desde el centro hace que esto se minimice.

-Con respecto al departamento de la especialidad, he tenido alguna reunion espontanea en el
pasillo con profesores del mismo departamento para aunar criterios, por ejemplo, en la
asignatura de matematicas de los temas a impartir, dado que mi tutora es la que da matematicas
en dos clases del curso, pero si da tecnologia en las cuatro clases del curso. He vivido como se
organizaban para poner examenes o ver qué dar en el proximo tema que tenian que impartir y
fijar por ejemplos que contenidos se elegian de la plataforma de aprendizaje ONMAT que es la
que usan en Matematicas. En Tecnologia no he tenido la oportunidad de ver como se

coordinaban con otros docentes de la asignatura.

-En cuanto a como funciona un departamento, elaboran la programacion didactica en conjunto
cuando comienza el curso y por lo que he vivido deben tener una relacion continua y fluida

durante el desarrollo del cuso para que si por ejemplo no dan todos los profesores en las mismas
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clases del curso puedan dar los mismos contenidos y tengan una evaluacion igual todos los
alumnos. Ademads, debe coordinarse con el centro para integrar actividades o eventos de este

dentro de las programaciones.

-Por otro lado, en cuanto a la gestion del aula, me ha gustado mucho que tengan por ejemplo
por parejas la organizacion de los alumnos, aunque muchas veces algunas parejas resultan algo
disruptivas y hay que tener cuidado con ellas para que no alboroten la clase. Por otro lado,
también es importante la gestion del tiempo dentro de la clase. Ha habido clases que se nos han
ido de tiempo porque el alumnado estaba algo revuelto (se nota mucho el momento donde esté
la clase dentro del horario) y otras donde han estado muy atentos. Es por ello por lo que creo
que hay que organizar bien las sesiones siendo realistas y viendo en qué momento se
encuentran. Y por otro lado el contenido, hay veces que se quiere abarcar mas de lo que después
realmente se puede hacer en el desarrollo de la clase, por lo que es importante también ser
realista en esto. Y, sobre todo, cortar los comportamientos disruptivos de raiz porque si no se
volvia indomable la clase y es vital ponerse firme en esos momentos y en momentos distendidos

ser la primera en participar en ellos.

-Con respecto a la puesta en practica de la actividad docente, como se ha comentado
anteriormente, que es necesario realizar una planificacion consciente, realista, consensuada y
responsable sobre los contenidos a tratar con el alumnado, de tal manera que se consigan los
objetivos propuestos. Y, por otro lado, el sentimiento de responsabilidad que hay que tener en
la profesion, ya que, si los conocimientos que aprenden por primera vez no son transmitidos y
ayudados a asimilar correctamente, serd un lastre que llevaran siempre. También me ha dado
sentimiento de responsabilidad cuando veia que algin chico o chica tenia comportamientos
raros, pensar que no fuese por algo de bullying y que no fuese capaz de percibirlo y pararlo a
tiempo. A lo largo de la semana pasan muchas horas con uno y al final se crea un vinculo
especial entre el alumnado y el docente y es también clave como figura de confianza para poder
atajar y responder a tiempo ante dificultades que pueda llegar a tener. Y por otro lado, es muy
gratificante cuando ves que tu accién docente les llega o cuando muestran su agradecimiento

por haber consolidado o aprendido nuevos contenidos.

-Con respecto a lo que no he podido desarrollar, es claro, que el conocer de una manera profunda
y mejor a mis alumnos hubiese hecho que alomejor se hubiesen organizado las sesiones de otra
manera o podria saber de mejor manera sus puntos fuertes y débiles, aunque como también se

ha comentado, se trataron con la tutora a la hora de planificar mi accidon docente. Pienso en que,
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si hubiese estado con ellos desde septiembre, en una intervencién en abril el nivel de
conocimiento ya con el alumnado es muy alto y ademads sabes sus puntos débiles porque has
podido hacer ya una observacion y evaluacion de ellos. Por el contrario, creo que he podido
desarrollar mi accion docente como a mi me gusta y como me imaginaba que queria que fuese,
con recursos digitales, que son fundamentales, y también aunandolos con recursos mas

tradicionales.

Por ultimo, creo que mi mayor logro ha sido poder enfrentarme a un aula y no tener ninguna
sensacion extrafia sino la sensacion de que ese era mi lugar. Muchas veces cuando pensaba en
ese momento reflexionaba sobre si alomejor no seria lo mio, pero la intervencion docente ha
hecho que me sienta muy cdmoda realizando esa labor y entendiendo que es un lugar en el que

me siento comoda y que me gusta.

Y, por otro lado, creo que hay un cambio de mi llegada en enero y mi regreso en abril, ya que
en abril creo que llegamos con una perspectiva mas amplia, al igual que llegamos en febrero a
la segunda parte del master con la perspectiva de haber estado ya en un aula. En la segunda
parte ya no hay novedades, sino que el lugar y el claustro lo conocemos, y eso hace que la
adaptacion sea muchisimo mas rapida. Ademas, en la segunda parte, uno se fija en detalles que
no se hubiese fijado al principio sobre algunos aspectos, como la metodologia, el tipo de

actividades, la asignatura de tecnologia en si, los recursos digitales, el papel del docente, etc.
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